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h. ban küldtek levelet - itt Szeremenk megerősíteni a 

. hírt, miszerint a PC-X megjelenésével semmilyen 

közismert lap nem szűnik meg. A legkedvesebb 
.. azonban a "Kedves IX Magazin" kezdetű levél 

volt (pedig direkt oda is írtuk a címlapra a PC- 

.. X-et, hátha valakinek nem esik le a logo). 

Megszületésünk után röviddel megszöktünk a 

már kinőtt inkubátorunkból és teljes jogú hazai 

számítástechnikai magazin minősítést hamisítot- 

tunk magunknak. Ezt a dolgot a világ más tájain is ! 

megpróbáltuk elhitetni magunkról - a londoni 

ECTS-en a kiadók már mint az első magyar mul- 

timédia magazinként regisztráltak. A lapban főleg 

a design tetszett nekik - a cikkek is, de mivel a vi- 

lágnyelvek közötti rangsorban Szvázi-föld mögé so- ! 

rolnak bennünket, nem igazán értették tartalmukat. ! 

"Tovább igyekszünk javítani a lapot, mert mi 

még mindig nem vagyunk elégedettek. Javaslatai- 

. "tok egy részét már megvalósítottunk, más részi 

NN AZ ap 
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Ajánlott útvonal a 
PC-K játékokhoz: 

pavIi UJ é 

ott életnagyságban is láthatod) 

- lapozz a 24. oldalra! 
Ugyanitt Desert Strike plakátokat, 

matricákat kínálunk a játékos kedvűeknek. 

Az ECTS-ről szóló hat oldalas 

beszámolónkban a legújabb fejlesztésű 

játékokról olvashatsz - plakátokat, 

kitűzőket, mágneses matricákat nyerhetsz! 

A filmrovatban könyvek, plakátok, a 

zenerovatban CD-k várják megfejtéseiteket. 

Ugorj a 33. oldalra! Tíz MS Home demo 
CD-t sorsolunk ki a megfejtők között! 

Dr. MIDI válaszai között öt vadi új 

AWE32 demo-CD lapul! 

35 Demo programozó 

36. Pascal CD-ROMboló 
SNS 3 ipTe levelezés 

ke PC-alapozó 

42. IBM OS/Z trükkök 
44. CorelPaint 5.0 
ká NY 119! 

Nyomtató otthonra 



Szoftver-szenzációk 
sele- 

tése, hogy európai képvi: 
lepetése, 

8 

Az eddig csa
k am: 

dát alapított 
és ezen- 

A kiállításon 
15 

Lássunk ebb
ől 

a 1 
Az ECTS egyik nagy meg

 

§ 
at Studios. 

a erit Stud. 
ned 

ale aa 4
 cég végre angliai iro. 

ze g jaj áros 

thatunk termék
eihez. 

k meg. nt 

CD-s verzió jeleni! 

k CIA kém- 

jnyörű renderel
t j 

masnak ígér
kezik. 

piacra dolgo:
 ú 

túl hamarabb 
jul 

féltucat pro 
A 

a s ízelítőt. Psyc
hotro! 

ől a reme! 
szeptemberbe

n ebből a 5 

jú A filmszerű ját
ékot, gyi T 

a 

s MEg éa szerencsétlen
 Igort a: a 

ett 
3) tformjáté 

ASE áját, őt irányíthatj
uk a plat kre 

eze 
sle of Dead -

 igazi 
ályáin. [ 

s tát 

fa hari a
 képregények

 stílus 
ete § 

ban. A főhőseink z
ombik, b ka 

mén k és egyéb re
ttenetek közi 

ő Fortress of j 

denki erre a stílus- 

erelt, de azért
 

grammal jelente
! 

egy ki: 

sztoriból. 

belső terekkel e: 

Franken: 

farkaso! 

kalandozhatnak
. 

Dr.Radiaki - min 
3 tés ZT 

ra dolgozik. Szé
p ren. 

es 
sak Doom! A H

arv Szá 

j. azonban megváltoz. 

ter láttán elő- 

delmi-stratégia
 
lesz. 

rom fordult fel, később 
ször a gyom! 

iget
 

s leményem. Arcade
 elemek! Ült

. b 
5 

s 
égére 

xűzdelt adventu
ra. A végi 

megt 

játék, az Alex 
sport játék,

 
s 

TD esáles 1ce 
Hockey. xi

 

k ses 

kellemes jégh
oki a sportág 

I 

jongói számár
a. 

d A Time Warner gondozásában végre megjelenik 
verekedős játéka, a Rise of the Robots (Mira; 
Már tavaly is láttuk, de elkészültéről nem lehetett 
A legjobban a Játszhatósá- 
gától féltünk. Szerencsére 
aggodalmam feleslegesnek 

ge fejlesztés). 

sokat tudn
i. 

bizonyult. Egy Program, ami 
megtestesíti a joy-rángatók 
álmait. Woodstock 25. 
évfordulójára kiadtak egy 
multimédia CD-t, a résztve- 
vőkre emlékezve. A CD-n megtalálhatjuk a szereplőket 

és az eseményeket, hiteles kom- 
mentálással. Return to 
Ringworld a címe annak az 
amenikai fejlesztésű űnátéknak, 

£ amely a Tsunami tavalyi sikeres 
-— / fel munkájának, a Ringworldnek a ki g folytatása. ue té fs 

Thumbelina, azaz Hüvelyk 
Panna a címe a novemberben megjelenő Don 

Bluth műnek. Gyakorlatilag a rajzfilm adap- 
tációja. Szintén aranyos a Peter and 
the Wolf karácsonyra tervezett 
CD-je. Ez egy gyerekeknek szóló is- 
meretterjesztő program, amely játsz- 

va vezet a komolyzene világába. 

a játékosok döntik el, hogy igaz-. Az 1700-as évekbe kalauzol Trader, amely korhű atmosz 

a világ legszebb jj 

Ni szasz 
) 

Az Impressions hároi 
kél 

! tott be. A Lord 
m újdonságot muta- 

artogathat ez a 
ozott téma, 

"ról azt híresztelik, 
Stratégiai játék 

világban. Nem Vagyok gonosz, de azért azt 
majd úgyis 

már ezerszer feldolg 
Front Line. 

hogy a legszebb 
széles e 

ki 

férájú kereske. í 

Legfrissebb játékunkban né- hány tucat matricát, kitűzőt És plakátot sorsolunk ki! 

Kérdésünk: hol rendezik Meg félévente az ECTS1? 

PC.X, 

1536 Bp., 

kölzáddeládákákáttááltó 
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a Wolf Pack megjelent CD.n 70 misszióval 
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Az Electronic Arts belső fejlesztői sem tétlen. 
kedtek az elmúlt időszakban. Teljes gőzzel 
készül a Noctropolis, ami egy képregényen 
alapuló, elképzelhetetlenül szép grafikájú 
adventure. Minden háttérkép kézzel festett 
remekmű, zenéje pedig igazán profi munka. 
A szimulátorok világa is gazdagodik a 
U.S. Navy Fighters című darabbal. 

Fergeteges sebességet, több repülő típust és 50 missziót tud felmutatni. Nem semmi! Ú. ) irányvonal a multimédia - igaz, a 3D World Atlas csak Jövőre készül el Windows alá. Régi hagy- omány az E. A-nál a sportjáték-fejlesztés. 
A foci mánia után az NHL Hockey "95 
került terítékre - szeptemberi megje- 

lenést ígérnek. 
Októberben kerül 

kiadásra a PGA 
Tour Golf 486, 

mely az angol és 
amerikai golf-őrületbe 

vezet bennünket. A program 
olyan szép, hogy rossz időben Nick 

Faldo ezen gyakorolja majd új ütés-technikáját. 
Végül, de nem utolsó sorban az EAFKids sorozatban 
megjelennek újabb, gyerekeknek szóló proggy-k. Counting On Frank címmel egy matematikai kaland és Around The World In 80 Days címmel egy olvasás-oktató multimédia. 

niásoknak a 5aw" 
Superbikes nyú) 
csolódást. 

í 

Játék! 

Milyen fajta szimulá. tor volt a Comanche? 

A megfejtők 
moured Fist 

plakátot nyerhetnek! 
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Kezdjük hát londoni ECTS 

beszámolónkat - ha valaki nem tudná, 

ez a szórakoztató elektronika legna- 

gyobb európai vására, amelyet 

félévente rendeznek meg. 

ML 
Kicsi és francia. Mi az? Hát 

Infogrames. Mégis olyan sikereket 

könyvelhet el, mint az Alone in the 

Dark 1-2. Most készül a három is, 

ami még szebb, még vektorabb és még 

elvarázsoltabb. Azért csak jöjjön 

hamar. 

New Babylon Lunar Base 2071 

Október... mi is következik ebből? 

Sci-Fi kaland-arcade, ami majdan a 

Chaos Control nevet viseli, Az arcade 

részeket Silicon Graphics-al készítet- 

ték. Rengeteg 3D és egyéb csecse- 

becse. 

Végre kiszabadulunk a fantaszti- 

kus világokból, és elkeveredhetünk a 

Deli Sarok fagyos tájaira, a Prisoner 

of Ice segítségével. A jég foglyai is egy! 

grafikus-kaland játékot ígérnek. Érde- 

2 

kes módon a cég a "Call of Cthulhu" 

sorozat darabjaként emlegeti. A játék 

1937-ben játszódik és némi valós alap 

is húzódik mögötte. A hitleri Német- 

ország okkult titkai és máig félelmetes 

fekete mágia lengi körül a játékot. 

dala 
Hosszú és kitartó munkával a 

legnagyobbak közé verekedte be ma- 

gát a Mindscape. Fantasztikus prog- 

ram-özön fogadott a standjukon. 

Szeptemberre jelentette meg az 

Ultimate Domain-t, a gyakorlatilag az 

általam ismert stratégiai játékok közül 

az egyik legjobb. A másik már megje- 

lent érdekesség a Wrath of the Gods 

- amely fotorealisztikus kalandjáték. 

Akkor lássuk a szeptember végi új- 

donságokat. A Dragon Lore-ból egy 

demó CD-t kapott a szerkesztőség, 

amit tátott szájjal csodáltunk. A ren- 

derelt 3D-s világban játszódó kaland 

teljesen új lehetőséget mutat a fejlesz- 

tők és játékosok széles táborának. 

A Renegade játéka a Chaos 

Engine az Amigásoknak már régiség, 

most végre PC-n is megjelent. 

A nagyszerű lövöldözős buli, akár két 

játékosnak is nyújthat kellemes szóra- 

kozást. Lassan elkészül a Metal 

Marines is. A 20 misszió elég nagy 

kihívást jelent majd a játékosok 

számára. 

Mario is Missing - azaz Marió 

eltűnt, hirdeti a cég. Nem nagy kár 

érte, mert öt gyerekeknek szóló oktató 

programban előkerült. Számolni, 

olvasni, okulni, gyarapodni lehet ezen 

játékok segítségével. Az igazi 

meglepetés a Teddy sorozat, amelyet 

2.5 éves gyerekeknek ajánlanak!! 

ülő 
Viccesen csak microporshe-nak 

becézgetjük. Ennek oka a minőségé- 

ben rejtezik - még szinte sosem csa- 

lódtam a programjaikban. 

Most is rengeteg meglepetést tar- 

togattak a kiállításra. Kezdjük egy 

aranyos logikai játékkal a Break 

"Thrul-val. Tetris klón, amelyet 

Alexey Pajitnov - az eredeti tetris 

megalkotója - készített. Ultimate 

Football címmel még elnézzük neki 

ezt az amerikai focit is, ha megígéri, 

hogy legközelebb nem nyolcadikként 

jelenteti meg a dolgot. A Microprose 

is belépett a multimédia piacra a 

Wild Blue Yonder-rel, Ez egy repülő- 

ket bemutató enciklopédia, amely az 

1944 és 1994 közötti jet-figtereket 

dolgozza fel. 

A szeptemberi legnagyobb szen- 

záció az új Sid Meyer produkció 

- a Colonization. Tekinthetjük a 

Civilization utódjának. A történelem 

legfantasztikusabb időszakát a felfede- 

zések korát mutatja be. Kereskede- 

lem, diplomácia, felfedezés. Hát kell 

ennél több? Ugorjunk a 1900-as évek 

elejére a Zeppelinek korába, 40 évre . 

Milyen szintre tudjuk fejleszteni a re- 

pülést saját lehetőségeinkkel? Tör- 

vényszerű-e a mai fejlettségi szint, 

vagy már tovább juthattunk volna? 

Az Epic Megagames ugyan nem szerepelt a kiállítók listáján, de mi úgy gondoltuk, nem hiányozhat flipperes összeál- 

lításunkból. Ezek a legújabb Epic Pinball asztalok, amelyek láthatóan jobban kidolgozottak, izgalmasabbak. 



Ezt boncolgatja a Zeppelin, a 

Microprose új "gazdasági" szimulá- 

ciója. 

Na túljutottunk a szeptemberen. 

Októberre ígérik a Master of Magic 

megjelentetését. Végre egy remek kis 

stratégiai fantasy. Az újdonság mind- 

össze annyi, hogy ebben a játékban a 

200 monster, 210 varázslat, 35 ka- 

rakterosztály, 55 speciális képesség, 

80 mágikus tárgy szerepel. 

Úgy látom itt telt be a helyem, 

így a következő számra marad a Pizza 

Tycoon, a Top Gun, a Star Trek, a 

Navy Strike és az Across the Rhine, 

amelyek kb. október végén, november 

elején jelennek meg. 

Lé 
A legnagyobb óriás a kiadók 

sorában. Kb. félórás filmet nézhettem 

a most megjelenő új termékeikről. 

Lenyűgöző a választék. A Sci-Fi-től a 

kalandon keresztül a horrorig minden 

lesz a következő félévben. Kezdeném 

a CD-n kiadott Gabriel Knigh-tal és 

Krondor-ral. Jobb, szebb, zeneileg 

bővített verziók ezek, amelyek ráadá- 

sul nem foglalják a drága winchester 

kapacitásunkat. Az Alien Legacy 

alnigtüs 

címet viseli az a program, amely 

bőven tartalmaz stratégiai elemeket és 

futurisztikus manager vonásokat is. 

Sőt némi fraktál repkedést is. No 

majd jól kivesézzük, ha megérkezik. 

A kiállítás legjobb poénja a 

Battle Bugs. A szlogen szerint ez egy 

bogarakkal ("bug-ok") játszható 

stratégiai játék és nem egy stratégiai 

játék "bug-okkal" (program hibákkal)! 

Küzdelem a szalámiért legyekkel, 

$sszöcskékkel és hasonló fenevadakkal. 

IA grafika talán egy hangyányit 

gyengébb, de nekem tetszik. 

Végre egy igazi felüdülés a sok 

Doom után, megjelenik a nagy 

klasszikus unokája. Fantasztikus pálci- 

ka emberek, real time számoltatott 

gödröket ásnak az őket üldöző ellen- 

séges pálcika embereknek. Ez az 

alapja mindenidők legjobb platform 

játékának a Load Runner-nek. 

Nem mintha itt nem nyomulná- 

nak a hegyrengető robotok, em- 

líthetem azonnal az Earth Siege-et és 

a Battledrome-ot. Hadd forogjon a 

tár. Kezdetben azt hittem, fantáziálok, 

de akkor ráébredtem, hogy inkább 

majd Phantasmagoria-zok inkább. Ez 

a legújabb Roberta Williams 3D 

álomvilág, némi rémálommal kom- 

binálva. Ki ne ismerné a King Ouest 

sorozatot, olyan régen kezdték, hogy 

még a nagymamám mesélt az első 

rész kalandjairól. Most itt a 136, 

illetve a hetedik része. Két CD-n 

abszolút rajzfilm. Fujjj! 

Roger Wilco is úgy tűnik 

elpusztíthatatlanul sorvasztja tovább 

amúgy is erőteljesen kigyomlált 

idegsejtjeimet. Jön a hatodik folytatás. 

Goblin 3 után nem volt képük kiadni 

a négyet, ezért most egy új és jól meg- 

jegyezhető címet választottak mint a 

... Mit is... , ja igen WoodRuff and 

the Schnibble of Azimuth. Bravó! 

! rDnn 1 

LIE 
Elsőként a jó hír, játszottam a 

Dungeon Master 2-vel. De jó nekem, 

- gondolhatod, becses olvasóm - de ez 

bizony azt jelenti, hogy mindjárt kész 

lesz. A Castles II is felkerült CD-re. 

I avítottak is rajta valamit." Készül egy 

platform akciós, lövöldözős, agymenés 

is, BlackHawk címmel. Nem hiszem, 

hogy nekik kellene ezeket a műveket 

elkészíteni. Nem is áll jól nekik, 

Örömmel vettem a hírt, hogy a 

Stonekeep még idén elkészül. Fantasy 

ala Doom éz Ultima Underworld. 

Szép, csak már jönne. Az orkok meg 

nagyon elpofátlanodtak, ezért nem árt 

őket a Warcraft-ban jól helyretenni. 

Ez ugyanis egy kellemes stratégiai já- 

ték, orkoknak és embereknek. 

Csak hogy az Interplay se marad- 

jon ki a Sci-fi és Cyberpunk mizériá- 

ból, elkészítik a Cyberia-t. Természe- 

tesen 3D, renderelt stb... Ja, még egy 

Doom-szerű maradt a végére, csak itt 

egy valamiben ücsörgünk. Ez Descent 

névre hallgat. 

3 Ú 
Mintha gyengülne a nagy- 

hatalmú US Gold. Súlyos csapás a 

Virginhez csábult Westwood Studios 

és Lucas Arts. Mindezek ellenére a 

cég sok újdonsággal jelentkezett. 

IA Wolf az első multimédia CD tőlük 

 - farkasok életéről tudhatunk meg 

mindent. Érdekes... A Realms of 

IArkania a németek szerepjáték rend- 

szerére alapuló játék második javított 

folytatása. Das Schwarze Auge címen 

Ha értékelnünk kellene a 21. Century CD-n kiadott flipper-válogatását (amely tartalmazza a régi "Dreams" pályákat), 

akkor pilométerünk meglehetősen húzná a száját. A grafikák bizony gyengék, a golyó mozgása pedig vérszegény. 
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Szoftver-szenzációk 

futott az első része. Az ennyire nem 

volt jó. Annak idején bajok voltak a 

harccal, most ezen is változtattak. 

Szebb és remélem sokkal jobb is lett. 

Még egy hír a kalandozóknak, kiadják 

az Arena CD verzióját. Nem hiszem, 

hogy bármi is változott volna benne. 

Valaki úgy fogalmazott, hogy az évti- 

zed szerepjátéka lehetett volna, de 

nem lett az. 

Dolgozott a New World 

Computing is és elkészítette a Heroes 

of Might 8z Magic-et. Valóban érté- 

kes kincs, csak igaznak bizonyuljon a 

hír, hogy SVGA verzióban is fut 

majd. Itt jegyezném meg a rossz hírt, 

nem sikerült semmilyen hírt felkutatni 

a megígért Wizardry folytatásról. Ha- 

marosan azonban az amerikai készítő- 

ket is megkeressük ezzel a kíváncsi 

kérdéssel. Egy kicsi, egyszerű autós 

játék lesz a Power Drive - szerintem a 

US Goldnak nem kéne aprópénzre 

váltania az "aranyait". 

Ha úgy gondoljátok, nem készült 

még elég tankszimulátor mostanában, 

akkor itt a Zephyr - ez egy kissé 

futurisztikus. Továbbra is háborúzunk. 

Az Iron Cross a II. Világháborúba 

vezet. Real time harci stratégia. Egy 

gigantikus eposz az Under a Killing 

Moon, állítólag 3 CD-n jelenik meg. 

Hiszem, ha látom. 

al HOL 
Nevéhez méltóbb a Pinball 

Fantasy folytatása. Sajnos még csak 

két pályát láttunk, de már ezek is mu- 

tatják, hogy sokkal jobb és lényegesen 

szebb flipperasztalokkal játszogat- 

hatunk a közeljövőben. 

A 21. Century egyébként már 

jóval túl van a z 500.000-ik eladott 

Pinball-on. Igaz, hogy a játék minden 

géptípuson létezik Gameboy-tól a 

PC-ig. A Pinball-lázat tehát minden- 

képpen ők okozták. De hát úgy lát- 

szik, szeretünk flipperezni. Mi is nagy 

várakozással várjuk a következő flip- 

perverziót. 

"ej eg, di 

Lele ba 
Kicsi, szívemnek kedves kiadó. 

Néhány újdonság tőlük is érkezett. 

Amiga átiratok készültek mostanában 

inkább. A Viking és a Shadoworlds, 

már ott porosodik sok Amigás fiókja 

mélyén, de most eljött a PC-sek 

ideje... A Hannibal angol nyelvű 

verziója is valószínűleg megdobogtatja 

a stratégákat. A kalandozóknak 

továbbra is a Rings of Medusa 

Gold-ot ajánlgathatjuk, (november- 

ben) angolul. Az ECTS legötlete- 

sebb játéka címet azonban min- 

denképpen a Krisalis Bazooka Sue 

című műve nyerte, legalábbis tőlem. 

Ennyi ötlet, geg utoljára a Day of 

Tentacle-ban volt és mégsem annak 

koppintása. Egyedi, kedves, szexi és 

nagyon humoros. Van képünk ezek 

után azt állítani, hogy nincs képünk 

róla (csak ijesztgetünk, mégis van!) . 

LUK 
"Talán a legnagyszerűbb dolgokat 

az Electronic Arts standján láttam 

 - közöttük az Origin birodalmat is. 

Tőlük a legérdekesebb hír valószí- 

nűleg a Wing Commander III megje- 

lenése. A játékra igazán sokat áldoz- 

tak, de megérte. A Csillagok Háború- 

jából ismert Luke Skywalker (Mark 
Hammill) az alaptörténet főszerep- 

lője, az ő gázsija pedig nem volt ala- 

csony, még akkor sem, ha most nem 

filmben szerepel. Illetve, filmben sze- 

repel csak egy számítógépes játék film- 

jében. A Wing Commander III ismét 

Chris Roberts munkáját dicséri, aki a 

strike Commander és a Wing 

Commander I, II sikerével már bizo- 

nyította hozzáértését. Az űr után tér- 

jünk vissza a földre, vagy inkább a 

kék égre, ahol első világháborús harci 

gépek géppuskái kattognak. Wings of 

Glory címmel jelenik meg hamarosan 

ez a szimulátor. A szimulált múlt után 

szintetikus jövő. Bioforge - interaktív 

mozi, akció, kaland. Ezek a címsza- 

vak jellemzik a decemberben megjele- 

nő újdonságot. 

Az Origin az elsők között volt 

annak idején a Doom-szerű kalandok 

között (nem dőlt el a vita, hogy a 

Wolfenstein vagy az Ultima 

Underworid volt-e előbb). Október- 

ben kiadják a System Shock-ot, amely 

egy cyberpunk világba vezet. 

Az SSI átállt a US GOLD-tól 

és immáron itt jelenteti meg a termé- 

keit. Nagy a lista, szerencsére. Panzer 

General II. világháborús stratégia 

SVGA-ban. 2 órás missziótól 60 

órásig minden, ami stratégáknak 

csemege. AD £ D rajongók! Jön a 

Menzoberranzan decemberre, vala- 

mint folytatódnak a megkezdett soro- 

zatok. Meglepve értesültem a tervről, 

miszerint megjelenik a Renegade 

című űr-szimulátor. Szinte hihetetlen, 

de ők is kiadnak egy Doom 

kategóriájú dolgot, a Cyclones-t. 

Bullfrog-ék is e nagy cég égisze 

alatt jelentetik meg a programjaikat. 

A Theme Park (vidámpark szimulá- 

tor) sikere után a Magic Carpet áll 

megjelenés előtt, ami egy remek repü- 

lőszőnyeg szimulátor, fantasy elemek- 

kel átszőve. Wow! Sőt! Készül a 

Syndicate 2 is. 

A Delphine Software is kiad ve- 

lük egy érdekes 3D vektorkalandot 

Little Big Adventure címmel. 

JEL alohztotok 

Szinte betakart az az információ 

özön, amit a Virgin-től a kiállításon 

szereztünk. Kezdjük az izgalmasak- 

kal. Megjelenik a Cannon Fodder 2. 

Ha valaki nem játszott az első verzió- 

val, most már ne hagyja ki ezt a 

lövöldözést. S ha már a lövöldözésnél 

tartunk hamarosan itt a Doom II. 

Egyes vadabb egyedek kiadtak a 

Doom-hoz 500 újabb pályát is, de az 

azért mégsem ugyanaz. A Lucas Arts 

is legyártott egy remek klónt, Dark 

Forces címmel. Itt a Csillagok Hábo- 

rújában Doom-ozhatunk. A Biroda- 

lom gárdistáit és harci robotjait 

lődözhetjük halomra benne. Végül, de 

nem utolsó sorban az októberben 

megjelenő Creature Shock is valami 

hasonló őrület. 

Nagy öröm a Dűne rajongóknak 

a készülő Command 8 Conguér, ami 

hasonló stratégiai jelleggel, de nagy 

tág ELTE Háát 



mértékben továbbfejlesztett lehetősé- 

gekkel rendelkezik. 

A szépséges grafikák megszállot- 

tai a Seventh Guest folytatásának a 

The 1 Ith Hour-nak hódolhatnak. 

A szimulátor pusztítók a KA-50 

Hokum-mal - egy harci helikopterrel - 

lesznek szerintem maximálisan 

kielégítve. Jön a Kyrandia 3. Nem 

kell mondanom milyen a grafika és a 

játszhatóság. Az autó-bolondok a 

Nascar című művet várhatják a követ- 

kezőkben. Kevés hír jött a Lost Eden- 

ről, ami a Westwood különlegessége. 

Platform kategóriában, Aladdin és 

Lion King a király. Azt hiszem ennyi. 

hu 
"Játékok a következő generáció 

számára" hirdeti a szlogenjük. Én 

egyetértek, csak végre álljanak át 

PC-re. Sajnálom én is az Amigát, de 

úgy tűnik, hogy eltűnik. Bár ennél a 

cégnél is láttam a szemsarokban meg- 

csillanó könnycseppet a jó öreg játék- 

gép haldoklása miatt. De láttam az új 

termékeket is. Ezek közül az All 

Terrain Racing, mint új generációs 

autóverseny volt kiugró. Gyönyörű 

grafika és egyszerű kezelhetőség szinte 

egyenlő a sikerrel. Megjelenés 

novemberben. 

Az Alien Breed folytatódik 

végre-valahára PC-n is, ezúttal Tower 

Assault címmel. Talán soha sem ké- 

szült ilyen csodálatos grafikájú 

shoot" em-up. Új fegyverek, óriási 

missziók és a megszokott izgalom! 

A Superfrog és a Project-X ok- 

tóberben készül el! Dömping, Yeah! 

King of Thieves, hát az meg mi, 

kérdezhetnéd. Hihetetlen, de tavaszra 

kalandjátékot ad ki a 17-es csapat. 

Autóverseny kategóriában, CD-n 

indul az OverDrive októberben. 

Hajrá 17-es! 

ni 
A nagy cég lassan mozdult és le- 

maradt. Az Ocean most igyekszik be- 

hozni a már korábban PC irányba for- 

dult kiadókat. 

Már piacra dobták az első CD-s 

terméküket, a Central Intelligence-t. 

Stratégiai képességünket vizsgáztatja a 

politikai színezetű játék. Döntéseink- 

nek komoly katonai és diplomáciai 

következményei vannak, így nem mellé- 

kes milyen taktikát alkalmazunk a játék 

folyamán. Régóta készül az Inferno, a 

Sci-fi szimulátorok királya. Egyáltalán 

nem szoktam így áradozni valamiről, 

a] 

zá 
de aki tud, az tud. Itt azonban még 

többről van szó. Akik ezt a szimulátort 

készítik, szinte mindent tudnak a vekto- 

rokról és a designról. Az űrcsata után 

a légkörben repkedtem egy kicsit, majd 

a víz alatt folytattam utam. Mindezt 

megtehettem Virtual Reality sisakban 

is. Félelmetes volt. 

A csoda azonban tovább folyta- 

tódott az Iron Angel bemutatása alatt 

is. Ez egy másik future játék, amely- 

ben az ENSZ rendfenntartó szuper- 

gépével kell megakadályoznunk a nuk- 

leáris háborút. Gyakorlatilag szimulá- 

tor, amely legalább olyan szép, mint 

az Inferno. 

Reméljük az Ocean fejlesztői ha- 

mar a többiek után vetik magukat és 

ennek mi látjuk majd hasznos vég- 

eredményét, a minőségi termékek 

versenyében. Az ECTS-en méretes 

standon, üvöltő heavy-metál zene 

kíséretében mutogatták szoftvereiket 

- reméljük, ez a programokon is 

meglátszik majd... 

Hg 

A Jungle Strike és Desert Strike 

sikere után sokan várjuk már a 

Gremlin Interactive új játékait. Itt van 

például a Retribution, ami leginkább 

egy SCI-Fi légpárnás-tank, vagy vala- 

mi hasonló szerkezet. Real-Time 

landscape technológia, 50 különböző 

küldetés, és persze rendkívül jól prog- 

ramozott ellenséges intelligencia jel- 

lemzi. A másik újdonság egy futu- 

risztikus verseny játék, a Slipstream. 

Múltkori szánunkban indított 

Gremlin játékunk hatalmas sikerére 

való tekintettel a játék folytatódik: a 

24. oldalon újabb, ezúttal Desert 

Strike competition-t találsz! 

Eddig még nem foglalkoztak flipper-készítéssel (csak Dizzy-vel) , de mond- 

hatjuk, hogy az első próbálkozás jól sikerült. A pályák többszintesek, ráadásul 

trükkös rejtekutakon újabb pályákra juthatunk. Mit is írhatnánk még? Lássuk 

inkább a pályákat... 
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PC-X 1994. Október 

EMZAESETN 
(la et KALYATOTT) 

n szó: adott két testvér, 
obyn és Rand Miller, akik 

állottakként egy garázsban 
lesztették ki a Lunicus-t és a 
mp Ravent. Ebből persz egy 

3 éTt megmilliomosodtak. Ne, ne, 

[A KES MAL NENT Ké et 
EVANG TÓT es nem hallottam 
hasonló hazai durranásról... 
Eddig kb. 100.000 db-ot adtak el 
különböző géptípusokra - ebből 
mindjárt arra a következtetésre 
jutottam, hogy egyes népeknek egy 
csepp ízlésre sem futotta. 

FANATA TOLNA TESLA S 
rűen kiagyalt sci-fi-Ciberpunk 

világ a háttér, és sok 3D animáció. 
található bennük, semmi extra. 

Lövöldözhetünk ke GEgt tette 
lanra. A Lunicus 20-30 óra játé 

kelhető célt nem találtam benne. 

. kevés. Vagy mégsem? A sikert 

íg A THENNTERNGTIYE KOVIE COPA 
enm 

nem áldoztam rá. Egy közepes 
bázison kezdődik a játék, majd 

később belemelegszik. Misszióink 
nem voltak különösen izgalmasak 
- valahogy engem nem hatott meg. 

A Jump Raven szimpatikus- 

abb - szép a doboz, a játék is 
lényegesen kiforrottabb. Sőt, futott 
640x480-ban is. Kellemes a 
Ciberpunk sztori, , 
GERE ret ennete rt S 
pálya is csak 
MSZT Etel 

lyópuffogtatásnak 

[ULT AN TTL AGVA 

első. Sajnos kü- 

lönösebb misszi- 
KNNTATZGT NYET mi t 

META Alz a kal a CS KEKE S TETT 

p EI YTRI VEN ET a Eat ZTE 

nagy örömöt szerez. A mozi része 

tényleg jó, de ez manapság már j! 

E 

mégis a mozi hozta? Lehet, hiszen Esés 

a program mögött a Paramount 

Interactive kiadó vállalta áll. 1993- 
as adatok szerint a számítógépes 

játékokban nagyobb pénzek mozo- 

gak, mint a filmforgalmazás ijesztő 
útvesztőiben. Mintha ezek dolgok is 

kezdenének összeolvadni. 

NA 

Mivel a két program szerin- 
tem még egy fél misét sem ér meg, 

HYZeL Lá oj dLTa tat 

ítettem: az első érték a 



E 
ENEN MORE , 

val LE "TH 

olt egyszer - úgy másfél 
éve - egy játék, úgy hív- 

ták, hogy "Hihetetlen gé- 

pezetek" (Incredible Machine). 
Felütöttem a fejemet, mikor meg- 

láttam: hohó, egy új állatfaj! 

Megadott alapelemkészlet se- 
gítségével, megadott feladato- 
kat kellett megoldani. Ez így 
pont olyan undorítóan hang- 

zik, mint egy fizikapélda. 
Ha végignézzük az alapele- 
meket, már kezd feltárulni a 

dolog bája. Például ott van 

Ernie, az aligátor, aki ugyan meg- 

eszi az egeret - nagyon hasznos 
alapelem, lásd később -, viszont a 

farkával bármit a magasba röpít, 

ami hozzáér. 
Nem statikusak a feladatok. 

Amikor elindítjuk a gépezetet a 

labdák, golyók leesnek, működésbe 

hozzák az emelőket, tűzélesztő fú- 

vókat, egyebeket, és izgatottan fi- 

gyelhetjük,hogy megoldódik-e, 
amit Sierráék kitűztek számunkra - 
avagy amit mi állítottunk össze ba- 

rátunk/ellenségünk/szomszédunk 

számára. Kétféle módon nyújt él- 

vezetet az "Incredible Machine": 
vagy magányos harcosként győz- 

zük le a feladványokat, vagy a 
"Freeform Mode" üzemmódban 
magunk állítunk össze vérmérsékle- 

tünknek megfelelő gépezeteket, 

amelyekbe helyezhetünk feladvá- 
nyokat is, hátha az őrületbe ker- 

gethetjük barátunkat/barátnőnket. 

Mit is kell csinálni? Az indító 

képernyőn hasznos körbehurco- 
lászni a kurzort, mert felirata min- 

dig megmagyarázza, mi fog történ- 

ni, ha kattintunk egyet. 

Elkezdhetjük a betanító feladvá- 

nyok megoldását. 21 ilyen van. Az 

első még a szánkba rágja a teendő- 

ket. Minden újabb feladat újabb 

alapelem, vagy újszerű használati 

INCREDII 

mód ismertetésével gazdagítja tu- 

dásunkat. 
A villáskulcsra kattintva be- 

léphetünk a feladványszerkesztőbe 

("Freeform Mode"), a nyolc- 

szegletű piros gomb megnyomása 

pedig kivisz bennünket imádott 

DOS-unkba. 
Jobboldalt látható a feladat 

vázlatos képe, alatta a réztáblába 

gravírozva, maga a feladat. Akkor 

kerülünk be a feladatba, amikor a 
vázlaton kattintunk egyet. Megje- 

lennek az immár részletes és szép 

képernyő jobb oldalán a 

megoldáshoz felhasz- 

nálható további ele- 
mek. Egyáltalán nem 

biztos, hogy mind- 

egyik szükséges a 

megoldáshoz. Alul 

láthatjuk elért pont- 

számunkat (Score), 

a megoldáshoz szük- 

séges időért járó ponto- 

kat (Bonus 1) és a megoldás egy- 

szerűségét vagy eleganciáját jutal- 

mazó pontokat (Bonus 2). 

Csak le kell vontatni az eleme- 
ket a raktárról, a program előzéke- 

nyen nem engedi értelmetlen he- 

lyeken lerakni őket. Tetszőleges 

hosszúságúak lehetnek, és vonta- 
tással lehet az elemek között kife- 

szíteni a köteleket. Színük pirosból 
zöldre vált, amikor jó helyen van- 

nak. Hasonlóan működnek a haj- 

résbe kezd, ha bármi (labd 
macska, tekegolyó stb.) elh; 

mellette. 
Az egyetlen Tamoly kszéée 

£5 molyságot színlelve állíthat 
-löbénnea gravitáció és a le 

gő sűrűsége, miközben 

egyetlen gyertya fényével 
táplált napelemcsoport meg 

golyót vivő szállítószalagot. 
Ami még a fentemlített fizi- 
kaundoros versenyzőt 15 erős 

gyanakvásra készteti a legcseké- 

lyebb valóságérték vonatkozásában 
is. És mi az újdonság? 

Hát megjelent a "The Even 
More Incredible Machine" nevű 
játék, immár CD-n (650 megabájt 

helyen 20 megabájtnyi adat...) , 

ami a korábbi változattól főképpen 

abban különbözik, hogy nem 50 

hanem 170 előre elkészített feladat 

van benne. Mellesleg van egy ma- 

réknyi izgalmas, új építőelem: sze- 

métdomb, ami olyan, mint egy fal, 

de dinamittal nem lehet felrobban- 
tani; a flipperütköző, ami a hozzá- 

érő tárgyakat teljességgel kiszámít- 
hatatlan irányokba löki tovább. 

Hiányzik viszont ebből az 

újabb kiadásból a jelszó, ami 

megakadályozta, hogy egyből a 

nehezebb pályákkal vegyük el 

kedvünket a játszástól - márpedig 

ez tényleg hasznos lenne. 

tud hajtani például egy tekez 

$B, PRO, 
LL É ki 

tb 

Bitségek. A játék 600 kilobájt 
hagyományos memóriában, mezei 

VGA kártyával fut. Ha van 64K 

EMS, 550K is elég neki. Elegen- 

dő DOS memória esetén még 
Windowsból is elindíthatjuk. 

Meglehetősen ügyes volt a ter- 
vező grafikus. Háromszori böngé- 

szésre sem hittem el, hogy amit lá- 

tok, az csak 16 színt használ. 

(A közbenső árnyalatokat sakktáb- 

lázással állítja elő.) SoundbBlaster, 

Pro Audio Spectrum, MT32, 

General MIDI hangkeltőket támo- 

gat a program az elvárható hűség- 

gel, a zörejek és zenék nem kész- 

tettek csápolásra, de nem is vonták 

el figyelmemet a teendőkről. 

Voltaképpen nem rossz időtöl- 

tés a hihetetlen gépezetekkel bíbe- 
lődni, körülbelül olyan gyakran ve- 

temednék erre, mint a keresztrejt- 

vényfejtésre. (Évente egyszer, illet- 

ve amikor valami múló nyomorék- 

ság - kéz- lábtörés, fogászati ese- 

mény okozta szájzár - minden 

egyebet megakadályoz...) 

CZY 



Manchester United Premier League Champions 

Sípszó után 
nyári újdonságok közül ez a 
harmadik (Sabre Team, 

occer Kid és ez) játék, 

amit a Knsalis cég jóvoltából tudha- 
tunk magunkénak. 

A játékot elindítva a főmenüben 
találjuk magunkat. Itt öt ikon közül 
választhatunk. A Setup ikont választ- 
va, beállíthatjuk, 

hogy legyen-e idő- 

járás változás] 
(Weather On, 

Of, illetve a játék [ál 
nyelvét. 

A Custom 
Cup ikonnal lehe- 
tőségünk van max. négyen játszani 

egymás ellen egy kitalált kupáért. 

A következő ikonokkal konfigurál- 
hatjuk a kupát: 

Cup Name: Itt megadhatjuk a 
kupa nevét (ez 24 karakter lehet) . 

Rounds: Beállíthatjuk, hogy 

hány csapat között folyjon a versen- 

gés (2-64). Minél több csapatot vá- 

lasztunk annál több fordulót kell vé- 
gig játszani. Ahogy növeljük a csapa- 

tok számát, zöld ikonok gyulladnak 

ki lejebb. Ezekkel adhatjuk meg, 

hogy egy-egy körben szükség esetén 
legyen-e hosszabbítás. 

Pitch type: pálya típusok befo- 

lyásolják a labda pattanását és guru- 
lási sebességét. 

- Normal (füves), Wet (nedves), 

Dry (száraz) , Muddy (sáros), Frosty 

(fagyott), Foggy and Frosty (ködös 
és fagyott), Random (gép által vá- 

lasztott). Jeges, vizes pályán a játéko- 
sok irányítása nehezebb, olykor 
elcsúszhatnak. 

Jöhet a csapatválasztás. A balol- 
dali ablakban az összes (a játékban) 
létező csapat látható. A jobboldali 

ablakban a kiválasztott csapatok van- 
nak. Kiválasztásnál a baloldali ablak- 

ban klikkeljünk rá egy csapatra, majd 

nyomjuk meg az Add team gombot. 

Ha törölni akarunk egy kiválasztott 

csapatot, bökjünk rá a jobb ablakban 
és nyomjuk meg a Delete team ikont. 

Ha az összes csapatot törölni akar- 

juk, klikkeljünk a Delete all gombra. 

A Human team és a Computer te- 

am gombokkal azt állíthatjuk be, 

hogy egy-egy csapatot mi irányítsunk, 

vagy a computer. Sajnos csak négy 
csapatot tudunk mi irányítani, a töb- 
bit a gép önzően megtartja magának. 

Ha ezzel kész vagyunk, már csak a 
mezünk színét kell beállítanunk és in- 
dulhat a meccs a kupáért. 

A Custom League gombbal egy 

bajnoki ligát ját- 
szhatunk le. A me- 
nüben lehet beállí- 

tani a liga nevét 

(League name), a 

résztvevő csapatok 

számát (No. of Te- 

ams; 2-24), hogy 

hány pontot kapjon a nyertes (Point 

for Win; 1-5), ha döntetlen a meccs 

eredménye, akkor hány pontot kapja- 

nak a csapatok (Point for Draw; 

1-5), hogy hány fordulós legyen a 

bajnokság és, hogy milyen típusú pá- 

lyán folyjon. Jön a csapatválasztás a 
már leírtak alapján. Ha lefutott a 

meccs, 2 gomb lesz található az ab- 

lak alatt. Az első a Leagues Tables, 

egy statisztika, ami megmutatja, hogy 

egyes csapatok hány meccset játszot- 

tak (P), hányat nyertek (W/), hány 

döntetlent játszottak (D), hányat 
vesztettek (LL), hány gólt lőttek össze- 

sen (F), hányat kaptak (A), mennyi 

pontjuk van (Pts.). A másik gomb a 

"Top Scoreres, a góllövőket mutatja a 
gólok száma szerint. A következő 

főmenüpont a Single Match. 

Leginkább annak fontos, aki nem 

akar sokat gatyázni a beállításokkal. 

A csapatválasztás módja itt a 

következő: a bejelentkező csapatlis- 
tából klikkeljünk rá egy csapatra, 

majd a legfelső, vagy az alulról a má- 

sodik gombra. E két gomb alatt állít- 

hatjuk be, hogy a mi vagy a gép irá- 

nyítása alatt legyen a csapat. A vilá- 
goskék gombbal a pálya típusát vá- 

laszthatjuk ki. A mezválasztás után 

jön a Tacti-Cnid (a csapatfelállás) és 

a meccs. A Season menüpont a leg- 
bonyolultabb. Mikor belépünk, lehe- 

tőségünk van behívni egy korábban 

elmentett játékot, vagy egy újat kez- 
deni. Ha újat kezdünk készüljünk föl 

egy csomó menüre, ikonra és táblá- 

zatra. Szóval: először is meg kell 

mondanunk melyik csapatnak le- 

szünk a managere. A csapatválasz- 
tásnál minden első rubrikába be kell 

írni a nevünket, minden másodikba 

pedig csapatot kell választani. Ezek 

után a szezon kezdetét adhatjuk meg 

(1993-2100). Miután kreált nekünk 
a gép egy szezont, ami két kupáért 

folyik, az F.A. kupáért és a Coca- 

Cola kupáért, megmutatja a két kupa 
első fordulóját és utána ad egy menüt 
(már vártuk). 

Az első gomb a Sguad. Ha rá- 

klikkelünk a bal ablakban egy csapat- 

ra a jobb ablakban kiíródik a csapat 
tagjainak neve.Ha valamelyikre rábö- 

künk és utána a Player info ikonra 

egy grafikont kapunk, aminek a je- 

lentése később a Tacti-Grid-nél lesz 
megtekinthető. Következő a 

Statistics, a statisztika. A baloldali 

ablakból kiválasztott csapatról ka- 

punk részletesebb infot, ha az iko- 

nokra bökünk: 

Fixtures: A kiválasztott csapat 

meccseit láthatjuk eredménnyel. 

A Premier, Division! , Division2, 

Division 3, GM Cont. az osztályo- 

kat jelzi. Hazai pályán játszott meccs 

(H), vendég pályán játszott meccs 

(A). A többi rövidítést lásd feljebb. 
Sguad top scorers: itt csak 

arról a csapatról kapunk infót, 

amelynek a managere vagyunk. 

Megmutata, hogy ki hány gólt rúgott 

egy ligában (Ige), vagy 

máshol (Oth) és, hogy ez összesen 

mennyi (Tot). 

Saguad Fitness: a csapatunk 

emberei milyen formában vannak, 
van-e sérült. 

Performance: ez egy 

grafikon a teljesítnényünkről 

Discipline: játékosaink 
"viselkedését" nézhetjük meg, magya- 

rul kaptunk-e piros lapot. 

Top scoreres: lásd a custom 
Ileague-nél 

Manager history: a csapat 
manageréről, azaz a mi múltunkról 

kapunk infót. Itt a betűk értelmét Id. 

(szintén) Custom league. 

A harmadik Season menü ikon 

a Managers. Itt állíthatjuk be a man- 

ager(ek) nevét, csapatát. 

Disk shop: behívni, vagy el- 
menteni lehet állásokat. 

Cup draws: megint meg- 
nézhetjük a két kupa állását. 

Setup: ugyanaz a setup, ami a 
főmenüben. A proceedet lenyomva 
megtudjuk, kivel játszunk. Mez vá- 

lasztás után a Tacti-Gridben találjuk 
magunkat. 

Sguad: Itt egész csapatunk név- 
sorát láthatjuk. Az emberek nevei 

többféle színben lehetnek kiírva, a 

következők szerint: 
- fehér: 10090-os formában lévő 

játékosok 
- piros: a fehér ellentéte, az em- 

ber vagy súlyos sérülésben szenved, 
vagy kiállították. 

- kék: ha egy sérült állapota ja- 

vul, pirosból kékre vált a neve, de 

még mindig nem választható. 

-sárga: már választható, dé még 

mindig sérült egyén. A játék közben 

elakadhat, lassabb, gyengébb. 

Team: Itt láthatjuk azokat az 

embereket, akik játszani fognak a 

meccsen. Cserélni úgy tudunk, hogy 

rábökünk a csapatból egy játékosra, 

utána pedig vagy "Substitutes" ablak- 
ban, vagy a "Sguad"-ból valakire. 

Ha valakire ráklikkelünk, a Players 

Stats ablakban egy grafikon jelenik 

meg. Ez ugyanaz a grafikon, amit 

már korábban is láthattunk, csak itt 

rövidítések vannak. Ezek értelme: 

- spd (speed): a játékos 

sebessége. 

- stm (stamina): milyen 

gyorsan fárad el a tag. 
- agg (aggression): agresszivitási 

szint. Ha valakinek magas az ag- 

resszivitása és alacsony a szerelési ké- 

pessége (tck - tackling) sokkal több 
faltot csinál, mint má- 

sok. 



- pow (power): milyen erőset 

tud rúgni. 

- acc (accuracy): célzóképesség 

- pos (positioning) : helyezkedé- 

si képesség (csak kapusoknál 

jelentkezik) . 

- han (handling): labdakezelési 

képesség (szintén kapusoknál). 

- con (control): a labdát irányító 

képesség. 

- pas (passing) : passzolási ké- 

pesség. 

- int (intelligence): a focisták 

intelligencia-szintjét láthatjuk. Ez 

befolyásolja az emberünk célzó ké- 

pességét, illetve a döntéshozásban a 

passzolásnál vagy a rálövésnél. 

- fit (fitness): a játékos erőnléte. 

Ez általában maximumon van, kivé- 

ve ha megsérült korábban. 

- mor (morale): hangulat szint, 

elszántság. Az összes tulajdonságot 

befolyásolja. 

Set pieces: ez a Substitutes 
ablak alatt van. Itt lehetőségünk van 
beállítani, hogy ki rúgja majd a tizen- 

egyeseket (Penalty) illetve a szabad- 

rúgásokat (Free kick). Ha ezt az ab- 
lakot nem töltjük ki 

a gép ezt megteszi 

8 nekünk, de csak 

úgy találomra 

(de kedves). 

Formation: a 
fölállásunkat 
láthatjuk. 
Ezt az alat- 
ta lévő ab- 

akban látható két nyíllal 

változtathatjuk, vagy ha rábökünk az 

egyik számra és a kiszemelt helyen 

újra bökünk egyet. 
A jobbra mutató nyíl mellett 

található ikonnal egy lépést hátralép 
mindenki, az alatta lévővel előre 
egyet. A két lemezt ábrázoló ikonnal 

elmenteni, illetve betölteni tudunk ál- 
lásokat. A nagyítóban lévő emberke- 

ikonnal áz ellenség felállását tekint- 

hetjük át, míg a pipát ábrázoló ikon- 

nal továbbléphetünk. 

At RYAN [93 megold 

Oues 
TAO MEG BY 

cserélhető lemezes 
winchesterek 
végtelen kapacitás 

Hívja a disztvibútort! !! 

Szánlsetrkai Ne/vaLEtdltti 
1067. Bp. Szondi u. 29. 

Na, végre-valahára eljutottunk a 

lényeghez. A különféle rúgásokat, és 

fejeléseket nem írom le, hiszen 5 perc 

játék után rá lehet jönni. Ha a gom- 

bot nyomva tartjuk, erősebb lesz a 
rúgásunk. Irányítani a rúgást abban 

a pillanatban kell, miután elengedjük 

a gombot, a magas rúgáshoz hátra 
kell nyomni a joyt. 

Gombok használata: 

FI-F4 és F5-F8 - Tacti-Gridbe 

való lépés. 

F9-F12 - Pause 
R - Visszajátszás 

S - A meccs állását nézhetjük 

Visszajátszás közben hasz- 
nálható gombok: 

S - Lassított vagy normál 

sebességű lejátszás. 

F - Előretekerés. 

B - Visszatekerés 
V - Választás az elöl- és a hátul- 

nézet között 
SPC - Az emberek közötti váltás. 

Spike £ Pete 

a.r e ., 
őszi ajánlata 

Microsoft akció (amig a készlet tart) Corel Ventura 4.2 teljes magyar betű- 
FoxPro 2.6 Standard/Upgr. 9900,-/ 1990,- készlet (kb. 600 db font) 11.900,- 
FoxPro 2.6 Prof.JUpgr. . 57 900,- / 27 400,- CorelDRAW 5.0 CD / Up. 67 400,-/29 900,- 
FoxPro 2.5 Win. (magyar). 19 900,-/ 9900,- CorelDRAW 3.0 magyar CD ver. 16 400.- 
WinWord 6.0 (magyar)  32400,-/11400,- Corel ArtShow 4.0 4 900,- 
EXCEL 5.0 (magyar) 39 900,- / 11 400,- Corel Photo CD-k (témakörönként) 3 400,- 

Excel 5.0 4 WinWord 6.0 4 Powerpoint 4.0z — AUtoCAD LT for Windows 47 400,- 
MS Office 4.2 (magyar). 54 900,- / 24 900,- Harvard Graphics for Win. 3.0 (Új!) Hívjon! 

Excel 5.0 (angol) / Upgr. . 32 900,- / 11 400,- Adobe Photoshop 2.51 84 900,- 
Works for Win. 3.0 (magyar) 16 900,-/ 7 400,- Windows 3.1-hez magyar ékezetes 
Windows 3.11 / Upgrade 12 900,-/ 7 400,- TrueType betűcsomagok (50 db font) 4 900,- 
Win. for Workgroups Add On 3.11 6400,- Corel Ventura 5.0 CD 47 900,- /27 400,- 
MS Publisher 2.0 / Upgr. 16 900,- / 6 900,- OuarkXPress for Windows 3.3 91 400,- 
ACCESS 2.0 / Upgrade 39 900,- / 9 900,- WordPerfect 6.0 Win. (magyar) . 29 900,- 

ACCESS 2.0 Developer s Toolkt 32 900,- WinFax Pro 4.0 12 900.- 
Uninstaller 2.0 9 900,- Excel 5.0 § WinWord 6.0 4 Powerpoint 4.0 z 

59 900,- Check It Pro / DeLuxe 13 900,- /21 900,- MS Windows Office Pack 4.2 
Norton Utilíties 8.0 / Up.16 400,- / 6 400,- Visval Cs. 1.0 Prof. / Up. . 34 900,- /17 900.- 

Visual Basic 3.0 Pro/Up. . 34 900,- /12 900,- Norton Commander4.0 7 990.- / 3 900,- 
MS DOS 6.2 /Update 6.0-ról 6 900,- / 1 200,- AGT! 2.0 for Win. / Up. 19 900.- / 7 400,- 
Ovattro Pro 5.0 DOS/Win. . 6 900,- / 6 900,- . dBFast 2.0 (Windowsos "Clipper") 14 900,- 

Borland Cs 4.02 / Upgr. Hívjon! Clipper 5.2 (akció!) j 19 900,- 
Borland Pascal 7.0 / Up. 29 900,- / 19 900,- ke Tools 3.0 (Akció!) 18 da; 

CD-ROM-ok, játékpro. ramok ipper 4ExoSpace tTools/dBFast e 

Rebel Assault (Csilagok háborúja . 7400. kele iráne an golázótár ú9gge 
TIE Fignter / SIM City Enhanced 7900,- "gol szótár CD-n (Új, akció) Hívjon! 
Myst / Return to Zork 7 900,- / 6 900,- Hardver árjegyzékünkből 
Star Wars Chess 6 400,- SONY CDU-33A CD ROM (dupla seb.)17 900,- 
ChessMaster 4000 Turbo 5900,- HP DeskJet 520 38 900,- 
Rise of the Robors Hivjon! . HP LaserJet 4P/4MP. 127 400,- /184 900,- 
Lord of the Rini 6. 900.- gkártyák nagy választékban — Hívjon! 

A COMPFAIR"94 kiállítás A/321-es standján rend! 
jelentős CD-ROM, játékszoftver kal 

A közölt árak nem tartalmazzák a áfát helyszini üzembe helyezés költségeit. 

KIM-SOFT Számítástechnikai és Kereskedelmi Kft. 
1112 Budapest, Hegyalja út 70. fszt. 2. 

Telefon/fax: 1 656 656 



4 
[ J jabb játék jelent meg a 

stratégiai játékok piacán. 

Mivel köztudottan (?) 

odavagyok az ilyen típusú játékokért, 
első szerkesztőségi utamon úgy csap- 

tam le rá, hogy csak úgy porzott. 

Hazaérve löktem is be a CD-t... 
Az intő alatt (már ha lehet 

ezt intrófiak nevezni) már sejteni a 

fájdalmas igazságot, miszerint ez a 

grafika nem az a grafika, 

mely után 

fél óráig fo- 

gom keres- 

gélni a le- 

esett államat 

a padlón. 

Maga az 
intró hosszú- 

sága is ledöb- 

bentett. Egy 
. CD-s programtól többet várnafel 

olvasásától gondo- 

21 
a 

jen megemlítem; hogy amit 
"lyen $27 Káos szvak 

let bilenyűzerőjálémi 

FFICER. 
A egnézhietjük a ját áltösokat, 

Jt még kreálhatunk is újat Ü 
(CREATE OFKICER), kíitö- 

...). és láthátjuk ki szorult lezá 

képernyőről (SCROLL IST). 

A maradék két opcióval külön- 

böző statisztikáknak lehetünk 

szorgos elemzői. Miután létre- 

hoztuk önmagunkat, lépjünk ki 

és nézzük tovább a 

ak a fánatikus sratszogjf 

b z zi jú f 

. be, vagya USE 

-sodortathatjuk 08" 
.  rölhetjük a régieket (DELETES " magunkat se 

A FIGHT BATTLE és a 
FIGHT CAMPAIGCN jelentését 

egyenlőre takarja lepel, majd ké- 

sőbb visszatérünk rá. A következő 

a MODEM OPERATIONS. 
Ebbe különösebben nem akarok 

belemenni, mert modemje csak 

meglehetősen keveseknek van, de 

legfőképpen azért nem, mert azon 

kevesek meg úgyis jobban tudják, 

mint én. Marad 

a RESTORE 
GAME, 
amellyel a win- 

chesterre men- 
tett játékálláso- 

kat tölthetjük 

vissza (Elvi- 

leg. nekem 

többször is el- 
tűnt, pontosabban csak egyszer 

maradt meg), és az EXIT mellyel 

a gyönyörűen villogó kurzort lát- 

hatjuk viszont a DOS-ban (vagy 

ahonnan indítottuk) . 

Ténünkvissza a két kimaradt 

lehetőségre és rántsuk le róluk a 

lepletyA FIGHT BATTLE arra 

ad lehetőséget, "hogy egyetlen csa- 
tát játszunk a kilenc előre definiált 

vagy egy véletlenszerű pályán. A 

kilenc előbbit megnézhetjük a kép- 

ernyő alján lévő VIEW gombbal 

(hogy ne vegyünk zsákba- 
macskát). Ott ta- 
lálható még az 
ABORT, amivel 
visszatérhetünk a 
kedvenc főmenünk- 

THIS MAP 
amellyel tovább, 

felé. Itt kell még j 
megemlíteni, hogy aiveletlenszerű 

térkép választásákor mi közül váló bon hibá 

gathatunk, A "térkép nagysága 4 

különböző, a föld-víz"arány azon- 

ban 3 féle lehet: Ezek után szintén 

7 3 közül választhatjuk ki, hogy a 

szárazföldet hány szigétre bontsa. 

Majd a városok száma következik, 

és az ötödik opcióban dönthetjük 

el, hogy a szigetek nagyjából egy- 

forma nagyok legyenek, vagy kü- 

lönbözők. Ha ezt is beállítottuk, 

mehetünk tovább. Nyugodtan tölt- 

hetjük az elkövetkezendő negyed 

órát a világon elintézendő más bok- 

fos teendőinkkel is, tudnillik ennyi 

ideig tart míg aígép megkreálja ne- 

künk jövendőbeli diesőségeink szin: 

terét. Ezek utánjöhet arpálya alap- 

állásátbeállító képernyő. 

Ezen beállíthatjuk a két ellen- 

felet, zászlajukat, becenevüket 

vagy ha úgy tetszik az országuk 
neveit. Ezek vannak a kép fölött. 

A kép alatt a pálya adottságait 

alakíthatjuk: 

G. a kezdeti építési pontok 

száma, Ettől függ hány hajót tu- 
dunk vásárolni az elején. 

H. a játék hossza körökbén, 

vagy a nyerési féltételek ( pl. az 

összes város elfoglalása) 

I. az indulóhelyek meghatáro; 
zása. Lehetnek városok, zónák, 

stb. Mindig a felét vássztyltj E 

felajánlottaknak. 

J.. áz a kapcsoló, ami el a 

s "K. vélajétszeti vagy megsza- 

elei: csak kettő 
"kell, mintegy normál 

építésének 
alapan 

hajóhoz (SIMPLE) vagy] kell-e sz tulajdonságait megt jd- 
h; 

. 
hozzá rádióaktív a 

speciális (pl. történelmi; vagja? 4 

sa ja (d. később) 

szabad fordítása) alapanyag is 
(ADVANCED). 

Ez alatt a mesterséges intelli- 

genciát választhatjuk ki, ha a gép 

ellen játszunk 21 szinten. Ez felel 

meg a játék nehézségi fokának. 

Minél erősebb az ellenfél, annál 

több NÖTCHES-t nyerhetünk 
tőléf amitől a rangunk nő. Ha el- 

fogadjuk (klikk a confirm-ra) ak- 

kor máris elértünka képernyő aljá- 

ra, ahol újabb:két legetőségünk 

van. Az ABORT-tal visszatérhe- 
tünk kedvenc menüpontjainkhoz, 

míg a START-tal a csatát kezd- 

hetjük, aminek első lépése, hogy 

kijelölhetjük kezdővárosainkat vagy 

zónáinkat. Ami zöld azt 

választhatjuk, ami sárga azt már 

választottuk (még egy klikkel 

deszelektálhatjuk) . A városok vá- 

lasztását (normális embernél) négy 

dolog befolyásolja: akörönkénti 

, van-e hajógyár és/vagy re- 
ér és a földrajzi helyzetük 

más elfoglalható városoktól) 

Mis az a VP? A VP egyffia- 

ir bonyolult dologyAz angol 

5 erőd 

pü a 

vízre Höszendőt hanemjá száraz- 

földre avagy a repülőtérre. A hajó- 
kat viszont pont fordítva (értelem- , at 

szerűen) a vízre érdemes rakni. De 

nem akárhová! Csak városaink kö- 
ré vagy az induló zónába lehet. j 

atjátok, ha szimplán rákli ikkeltek. r 



Ekkor megjelenik egy ablak, mely- 
ből a következő fontos dolgokat le- 

het megtúdni: felül, hogy kit 

mennyire sebez meg, alatta pedig: 
Cost: mennyi Építési Pontba kerül 

az elején 

Dam: voltaképpen hány HPjje van 

4. infó az aktuális egységről 

5. a középső. Átkapcsol az el- 
ső és a második display között 

(újabb nyolc gomb) 

6. város-infők 
7. az építési menübe kapcsol 
8. statisztikák (VP vesztesé- 

Move: hányat gek, a TECH, a 

mozoghat (RE- 

egy körben SOURCES, az 

Inv: inváz- ATOMICS és 
iós erő (erről a CULTURE mennyisége) 

még később) 9. a kör vége. 

A második sorozat, ha átkap- 

csoltunk a középső gombbal: 

1. mentés. Már említettem a 

biztonságát... 

2. kilépés a főmenübe. 

37 zene ki/be 

4. információs képernyő az 

Sight: mennyi :kockáflát maga körül 
Build: mennyi afiyagba kerül, ha 

Játék közben-építjük. 

A képernyő tetején láthatjuk a 
még meglévő Építési Pontjaink 
számát és ha befejeztük ott van a 
DONE gomb is, amivel a csatát 

elkezdhetjük Maga a csata négy 
részből áll: a mi mozgásfázisunk, 

egy harc, az ő mozgásfázisa, majd 

még egy harc. Mindkét harci fázis- 

ban mindkét ellenfél támadhat, sőt 

az abban a fázisban elsüllyesztett 

hajók is lőhetnek még. 

dé mozgás fázis: az, aktuális 
sat egy fehér kerét mi 

egységek más egységeknek okozott 

hibáról ( szürke:096, zöld: 0-4996, 

kék:50-99990, piros:10090-talált, 

süllyed) 
5. vissza az első gombokhoz 

6. hangeffektek ki/be 
7. aknák felszedése 
8. aknák lerakása 
9. a rendszer néhány alaptu- 

lajdonságának beállítása ( pl. a 

mozgás gyorsasága, a kis jelenetek 

ki pcsolása) . 

zen gombokrmellett kapott 

ehet szívni. xy deyet egy taktikai térkép, ahol bal 

alsórsarkában" klikkel miódoghatánki jobbal pedig 
ban tartózkodó kinagyíthatjuk. Ha befejeztük a 

egység nevét, sei 2. mozgást és DONE-t nyomtunk, 

potát, káj osok a az építési menü. Előbb az 

állását; Közöttük egy képer- 217" épületek (Id. később) , majd új ha- 
á amelyen kis felenegjéé, jókat is vehetünk. Ezt nem részle- 

zem, eléggé értelemszerű (ami 

zöld azt építhetjük). A repülőkről 
még néhány szót. Ha a mozgásfá- 

zisban a keretet rájuk visszük, és a 

képernyőre klikkelünk cé thet ülj 
"őket őrjáratozni: Az első 
5 távolságban deríti fel 
az ellenfelet, a második. 

37, és így tovább 9 és 
K amia repülők max. h j 

távolsága. Ha őrjáratra küldjük" 

7 őket, akkor a hárci fázisban nem 

ünk csata SnlSÉ a 

? 

el-a kijelölt célig, és 

ni Jardi t a:következő körre i 
" 2. horgony. Soha n 

. Elvileg arra jó, hogy a le- 

horgonyzott egységet kihagyja az 
egységek közül, mikor a mozgási 

fázisban körbemegy 

3. tengeralattjáróknak fel és le- 

merülés. Fent ötöt tud mozogni, 
felfedezetteket lehét irtani. 

A játékban óriási szerepe van 

. a városok birtoklásának. Ezek el- 
foglalása úgy történik hogy beál- 

CULTURE; pontot csinál körön- 

is építhető; a város növekedésével 

arányosan. Néhány más épület 

építéséhez szükséges. 

DOWNTOWN: külváros. 

Növeli a VP-t és minden egyes 

darab 5-tel a város méretét a 
max.127-ig. 

TRAINING: gyakorlatozó. 
SIMPLE-n 1 kell szuper anyaha- 
jók (Super Carrier-SC) építésé- 

hez, ADVANCED-on 3, és 1 

tech-t és ] atomic-ot gyárt. Az 

utóbbi szinten 3 ember kell a meg- 

építéséhez. 7 

lunk egy hajóval a kikötőjébe és 

megpróbáljuk elfoglalni. Nem 

ilyen egyszerű a dolog, mert min- 

den hajónak van egy bizonyos 

inváziós támadóértéke (INV.), 

amely azt mutatja, mekkora várost 

tud az adott hajó elfoglalni. Ez az 

érték érthető módon a csapatszállí- 

tóknál a legnagyobb, hisz ezeket 

erre találták ki. Ha a város nagy- 

sága ennél nagyobb, -az pech- le 
kell bombázni vagy lőni olyan 

szintre, amit már el tudunk foglal- 
ni. Ha sikerült elfoglalni, akkor 

jön csak a neheze. A vá: 3. 

rosokat s 3 

fejleszteni Bi 
is lehet 
(kelb. Er- 

re külön- 

böző épü- 

letek állnak 
rendelke- 

zésre, amik 

viszont jó 

sok anyagba 

(itt ez a 
pénz) kerül-. 

nek.Ha már itt tartunk az anya- 

gokról szólnék egypár szót. A já- 

tékban három vagy négy féle anyag 

található attól függően, hogy SIM- 
PLE vagy ADVANCED típusú 
játékot játszunk. A CWLTURE a 
városok építésébenijátszik szerepet, 
az összes épület "ebből" épül 
A RESOURCES és a TEK g 
NOLOGIES a hajóépítésben ef 

fontos. H. ADVANGED szinten " 
játszunk, akkor a szüperhajók épí 
téséhez szükség van még ATOM- 
ICS-ra is, amit csak néhány épülei 

csinál majd. Itt következik az 
összes es építhető épület és tulajdon- 

— ASSEMBLY: követség. 
Ugyanaz, mint fenn csak szuper 

csatahajókatílSuper Battleéship- 

SB) él 

Gutce, ] atomic, 3 b: 

FINERY: fino! tó 

EF és 5 57 F 

" System): a város § körül 5 

" növeli a 

ként. e ságban látjuk a hajókat, kivéve a 
A HoSprrazáláa lemerült tengeralattjárókat. 

a VP-t és a 3-af javít REPAIR YARD: javító 

dokk. Megtriplázza a hajók javítá 

. sát, ha a kikötő körzetében vanna 
5 a 14 hex.)-és nincs hajó vele egy 

UNIVE: gyetem. 

Csökkenti a , de 5 CUL- 

"TURE-t csinál körönként. Több" 
gé 



7MISSILE BASE: rakétabá- 

Zis..AMax. 3 lehet egy városban. 

Egyetem léte szükséges hozzá. 

SHIPYARD: dokkok. Itt 
építhetünk új hajókat. 

AIRPORT: repülőtér. Négy 

"bombázó raj tud fölszállni róla egy 
" körben. 5 kör alatt építik meg. 

CONYOY: a város osztályát 

növeli eggyel és minden körben a 
méretét 3-mal minden 
körben a max.127-ig. 

2-körva megépítése. 

Még néfn szóltam 

a főmenű (kedvencem) 

FIGÁT CAM- 
PAIGN pontjáról. Eb- 

ben térképrendszereken 

játszhatunk, ami azt je- 
lenti, hogy két vagy há- 

rom térképet összekap- 
csolunk és különböző kül- 

detéseket csinálhatunk 
meg rajtuk: 

SUPPLY SHIPS: az első 
térképen kapunk 5.utánpótló hajót 
ebből 3-at át kell vinni a biztonsá- 

. 81 zónába. A másodikon és a har- 

4" madikon ugyanez (csak azélőző 
",térképről-ho; ajókkal. 

£ e. 

TAKE CITIES: bizonyos 

városokat kell elfoglalni. Az első 

térképen 3-ból kettőt, és minden 

térképen eggyel többet. 

OUTFORCE: a csata végé- 

re számban el kell érni az ellenfél 
erőinek bizonyos százalékát. Az 

elsőn 50, a másodikon 100, a har- 

madikon 15096-ot. 

BREAK THROUGH: át 
kell vinni bizonyos értékű hajórajt, 

építési pontban számolva az érté- 

ket. Az elsőn 60 BP-t, a másodi- 

kon 90, a harmadikon 120. 

RANDOM: bármelyik lehet 

keverve. Még sok mindent lehetne, 

BIBORHOLD 
FANTASY ÉS SZEREPJÁTÉK MAGAZIN 
Túlélők Földje rovat " Szerepjáték ismertetők " 
Kalandmodulok a legnépszerűbb játékokhoz " 

Kiegészítők " Novellák " Hírek " Rejtvény 

Előfizethető a 268-0170 telefonszámon, vagy 

a Budapest Business Kft. címén: 1072 Budapest, Nagydiófa 5 

Kapható az újságárusoknál! 

de hely és idő szűkében nem tudok 

mindent leírni. Marad az értéke- 

lés. Én egy 386 DX33-on játszot- 

tam vele, VGA-val és SB-vel. 

Ilyen konfiguráció mellett a játék 

pocsék és élvezhetetlen. Pellus 

(akik nem ismernék piciny csalá- 

dunkat: a bátyám) 486 DX2-66- 

ján, SVGA-val 

már kezdte súrolni 

az elviselhetőség 
határát. De az 

enyémen a grafika 

szemcsés volt. 
Maga a játék sze- 

rintem meglehe- 

tősen vontatott 

volt, másképpen 

unalmas. 
A barátnőm 

megjegyzése, 

mikor itt unat- 

kozott mellettem ezen sorok írása 

közben: "Naaa, most már fejezd 
beeee, aki kíváncsi rá, majd meg- 

csinálja..." Pilométernél kétféle 

értékelést is alkalmaztam: VGA 

és SVGA beállítás szerint. 

Pelace 

HOLDBÁZIS A Bíporhold szerepjátékboltja 
Ízelítő a kínálatból: AD8.D 2nd Edition Players Handbook, Dungeon Masters Guide, Dark Sun boxed Set, Call of 

Cthulhu, Battletech, Shadowrun, Rolemaster, Középfölde Szerepjáték, Cyberpunk 2020, GURPS Conan, Ars 
Magíca, TORG, Werewolf, Vampire, Star Wars, Pendragon, Earthdawn és még rengeteg egyéb szerepjáték. 
Különféle kockák hihetetlen nagy választéka — az egyszerű ólmozott hatoldalú kockától az arany húszoldalún 
keresztül a százoldalúig —, és egy sereg fantasztikusan kidolgozott — Mithril Miniatures — ólomfigura vár titeket! 

Címünk: 1072 Budapest, Nagydiófa u. 5 " Tel: 267-09-23 " Nyitva H—P: 10—18 óráig, Sz: 10—14 

MINDENKIT SZERETETTEL VÁRUNK! 
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Barangolás az Állatvilágban 55 
- szöveg digitalizálása is megfelelő. 

ú z É A Barangolás a Compfair-ra 
lesz kész, így nem kaphattunk 

összképet tudásáról. A pro- 
gram kis séta az állatok 
világában, ahol nemcsak a 
képekben gyönyörköd- 

hetünk, de hallhatjuk a 

vadak jellegzes hangját is. 
h A kellemes kirándulás 

után reméljük mindenki 

bátrabban nyúl a pol- 
con lévő enciklopé- 

diákhoz, új tágabb 

világot felfedezve a 

számítógép mellett. A lemez 
mellé egy másikat is kapunk, ame- 

Elsőként a lyen hatalmas Shareware program- 

zokatlan vállalkozásra szánta 
rá magát az Automex Kft. 

A Compfair idején jelenteti 

meg az első magyar multimédia 
CD-t - illetve, nem is egy CD-t, 

hanem..., de erről majd később. 

A Barangolás..., egy állatok- 

ról szóló enciklopédia, amelynek 

demo-verziója jutott el hozzánk. 

Nagy lépés ez az 

oktatóprogra- 
mok hazai alkal- 
mazásában, egy 

kísérlet ami. (ha 

beválik) gomba- 
mód szaporodhat- 

nak el a hasonló 

progrramok. CD-n levő gyűjteményt találunk. Hasznos prog- 

A windows alá 300 kép re- ramok ónási tárháza, amelyet Ameni- 

készült fejlesztés mek minősége kában válogattak és mostantól a ma- 

remekül használja ki alkalmazkodik a fel- lepett meg. gyar számítógépesek rendelkezésére 

Az információ állhat. 
jól rendszere- 

gépünk adta lehetőségeket, minda használó konfiguráció- 

felbontás, mind a minőség jához. Shy éz Molly 

jeges W A 
hw 
5 endi 

Babyház, 1.44Mb FDD, IDE-t-, 14" mono VGA, 256Kb RAM. 14" Axion color SVGA 512Kb VGA kártya MONITOROK 
2S1PIG, 101 gombos billentyűzet 210Mb — 270Mb — 420Mb — 210Kb — 270Kb — 420Mb 520Mb — 720Mb (9, 

386SX.-40Mhz, Z2MDRAM 56944 60308 — 62.464. 72.616 — 75978 — 78.136 — 85.228 112.136 [7 VGA mono: 9.992 
14 SVGA color- 24.992 

14 SVGA L.Rad. - 28.892 

15" SVGA L.Rad, - 39.992 

386DX -40Mhz, 128K.c., 4MbRAM 67.008 70.368 72.528 82.680 86040 — 88.200 95.792 122200 

486SLC-33Mhz, 64Kc. . 2MDRAM 59.816 63.176 65.336 75.488 78.848 81.008 88.600 115.008 

486DLC-40Mhz, 128K c., 4Mb RAM 71.868 75.328 — 77.4B8B 87.640 91.000 93.160 100.752 — 127.160 

486DX -33Mhz, 256K.c., 4MbRAM 82.528 85.888 88.048 98.200 — 101.560 — 103.420 0 11.312  137.720 

486DX -40Mhz, 256K.c., 4MbRAM 84.948 88.308 90.468 100.620 — 103.980  106.140 6 113.732 — 140.140 

486DX2-50Mhz, 256K.c. 4MbRAM 85.728 89.088 91.248 101.400 — 104.760 — 106.920 6 114.512 6 140.920 

486CDX2-66Mhz, 256K c. 4Mb RAM 91.440 — 94.800 96.960 107.112. 110.472 112.632  120.224 146.632 

486CDX4 100Mhz,256K c. 4Mb RAM 146.856  150.216  152.376 162.528 — 165.888 168.048  175.640  202.048 

FLOPPY DRIVE-OK 

1.2 FDD Panasonic - 4.840 

1.44 FDDSony  - 3.640 

Panasonic Dupla sebességű 

CD-ROM - 17.120 

7 Alaplapok Processzorok CYRIX — AMD INTEL / Í1/0 Kártyák 
486DX -33Mhz 14.680 19488 23.992! JIDE-- HDDIFDD 2S1IPIG vezétő 1.112. [ 1 9865X. 40Mhz 6.928 

486DX -40Mbz 15.760 18.080 ú Enhanc. IDE 4HDD/FDD 2SIP 4.400. ] ] 3986DX. 40Mhz IZ8Kb cache (CHIPAMD 9992 

A4B6DX2-50Mhz 18200 23.728 25.360] IHunicanIDE4- HDD/FDD2S1PIG vezéttő, Vsa 2.200] ] 386DX 40Mhz I28Kb cache, 2x Vésa (OPTLAMD 13.680 

486DX2-66Mhz z 24992 27.400] (Redltek VGA .256Kb RAM (max. 512Kbig bővíthető) 3.088 ) ] 9865LC 33Mhz 64Kb cache (ETECIBM OEM) 9.800 

486DX4-75Mhz § § 65.992. ! "Tident 8900 VGA OKb RAM (max! Mb-ig bővíthető) 2.800 ) ] 986DLC 40Mhz I28Kb cache (AMD) 12.800 

486DX4-I00Mhz a a 73992. "Tiident 9400 VGA 512Kb RAM, Vésa, True color 8.160. ! ) 486DLC 40Mhz I28Kb cache, 2x Vésa (OPTLAMD 17.440 

processzor ventillator 696 696 696! Teng ET4000AX 11.240] ] 1865LC2 50Mhz 12.120 

ITT 387DX-40Mhz Coproc 2.592 3 ] Sky Eagle 16.240] ! 1865LC2 50Mhz - coprocesszor 15.520 
— ) ] 486DX.-XMhz.256KKb cache, 2x Vész, NOCPU (AMD. 9240 

Acomp KFT: 1135. Budapest, Szent László utca 74/a, Tel/Fax: 149-6165, 06-30-410500 ) ]486DX-XMhz.256Kb cache, 3x Vésa, Green, DX4is 12.800 

! és 1125 Budapest, Királyhágó utca 2. Tel.:156-6790 



Az interaktív já- 

tékok között mindig 

különleges helyet fog- 

laltak el a digi-videókra 

épített, úgynevezett élő- 

akció (live-action) stílusú 

shoot"em up-ok. A megle- 

hetősen egyszerű története- 

ket nagymértékben feldob- 

ta a szokványostól eltérő 

grafika. Az ilyen anya- 

. gokkal az is képes volt el- 

bohóckodni, akinek egy 

átlagos lövöldözős stuff- 

ról kizárólag a Delete pa- 

rancs jut eszébe. 

z az én formám! 
A CD-ROM a befe- 
jező helyszínek betöl- 

tése előtt elkezdett fura, szösz- 

mötölő effekteket kiadni magá- 

ból, majd a játékból való kiugrás 

mellett, még egy utolsó dir pa- 
rancsot még végrehajtva végleg 

beállt. Félek, hogy egy darabig 
továbbra sem lesz módom bele- 
puffantani McCree züllött ábrá- 
zatába... Sebaj, egy ismertető- 

höz már így is bőven elegendő 
tapasztalatot gyűjtöttem be. 

A végigjátszást pedig majd 

megejtem a lapzárta (és a CD 

olvasó csere) után - az ilyen 

típusú játéknál nem is érdemes 
"Telőni" a poént! 

A Mad Dog első részének 

" eredetijével jó pár évvel ezelőtt, 

a müncheni Hauptbanhof 

melletti 
pénzelverdében is- 

merkedtem meg. Ek- 

kor tájt a nagy 

képernyős arcade-ok még újdon- 

ságnak számítottak, főleg a 

Bécstől keletebbre szakadtak- 

nak. Szerencsére, vagy inkább 

pénztárcám balszerencséjére 
Mad Dog ! ekkor jutott túl a 

közmondás szerinti három na- 
pon, úgyhogy minden tolongás 

nélkül, könnyedén ( mondhat- 

nánk játszva ) nyakára tudtam 

hágni összekuporgatott pénzecs- 
kém tetemesebbik felének. A 

többiek az egyszeri honfitársaink 

példájával vigasztaltak - akik 

ilyen-olyan környéken verték el 

nehezen összegyűjtött márkáikat 

- hozzájuk képest jól jártam, 
hiszen én legalább nem lettem 

beteg. 

Az eddig leírtakból kiderül- 

hetett, mekkora hatást gyakorolt 

rám az élmény, az ilyesfajta gra- 

fikával felfegyverzett szuperke- 

tyerék ettől kezdve bevett cél- 

pontjaimmá váltak. A Mad Dog 

McCree PC CD-ROM verzió- 
jához megjelenésekor még nem 

tudtam hozzájutni - elsősorban 

objektív okok miatt (no meghaj- 

tó) - de utólag beszereztem. A 

játéktermi változathoz képest 

gyengébb grafikáért bőven kár- 

pótolt a nagyszerű hangulat. 

Amikor a tudomásomra ju- 

tott, hogy az A.L. Games 

Ker ett fr 

CD-n is kijött a második 
résszel, elsősorban az érde- 

kelt , hogy kizárólag a továb- 

bi pénzcsinálás volt-e a céljuk 

- mint a folytatásos anyagoknál 

általános -, vagy képesek voltak 

az elvárásoknak megfelelően egy 
továbbfejlesztett live-actiont pro- 

dukálni. 
Nos, az akciót kedvelők kö- 

réből az anyagra nem sok pa- 

nasz érkezhet, a SoundBlaster 

sokkal színvonalasabb prüty- 

työgtetése mellett a grafikát is 

alaposan feltupírozták (a CD-n 
lévő dokumentációban közel 

300"186 pixelt emlegetnek, 
ami már meglehetősen életsze- 
rűvé varázsolja a történteket). 

Olvasóink többsége valószínű- 

leg rendelkezik a megkívánt 

386SX-szel, amin a Mad Dog 
2 már elketyeg, és idegesítő me- 

móriaproblémák sem fognak je- 

lentkezni az 512K konvencioná- 

lis memóriaigényt tekintve. 

Persze szokás szerint sokkal na- 

gyobb eredményre jutunk ezek- 

nél magasabb kiépítésekkel és 
hogy semmi se legyen tökéletes, 
a Vesa Bus-os Cirrus Logic-ok- 
kal zűrök lehetnek. 

Azt hiszem, senki sem vár- 

Ja, hogy teljes leírás következzen 

egy akciójátékról, inkább csak az 

elinduláshoz adnék (sokaknak 
talán felesleges) segítséget. 

A színhely: az ismert tele- 

pülés a Vadnyugaton. Mad 
Dog bandája terrorizálja a kör- 8 

nyéket, s mivel ez még kevés 

jon unalomba, mint az al 

címből is kiderül, ezúttal egy el- 

veszett aranykincs tartja mozgás- 

ban a szereplők képzeletét. Ki 
más, mint az Idegen (nem a te- 

leszkópos arcú...) állíthatja meg 

az Istentől elrugaszkodott gazfic- 

kókat, s ha már errefelé jár, mel- 

lékesen az aranyat is fellelhetné. 

A Start után a városba ve- 
zető úton mód nyílik fegyverfor- 

gatási ismereteink gyors felfrissí- 

tésére, s néhány rosszfiú kilyug- 

gatására. Ez ugyan még nem 

követel meg extra gyors reflexe- 

ket, de bevonulásunk után szük- 

ségünk lesz minden figyelmünk- 
re az egyre sűrűsödő golyóváltá- 

sok épségben történő átvészelé- 
sére, A szónak a "váltás" része 
természetesen képletesen érten- 
dő, ugyanis ha az ellenfelek is 
lövéshez jutnak, már bámulhat- 

juk is a temetkezési vállalkozó 

hullaszerű arcberendezését, 

amint megrovóan közli hátralévő 

életeink számát - természetesen 
a fél perccel ezelőttihez képest 
eggyel lecsökkentve esélyeinket. 

A főutca gyors megtisztítása 

után kellemesen meleg hang szó- 

lít fel - válasszunk vezetőt. Tulaj- 

donképpen itt bomlik három 

szálra történetünk fonala, bárme- 2 
lyik általunk előnyben részesített 

úton eljuthatunk a végkifejletig. 

ESZRE TSSZAGE EN 



Forróvérűbbeknek javas- 

lom a hölgyválaszt. Nem 

fognak csalódni (de 

VTO-ra azért ne számít- 
sanak). 

A sztoriba és a hölgye- 

ménybe mélyebben belegaba- 

lyodva alaposan próbára tehet- 

jük magunkat az előbukkanó és 
azonnal tüzelő bad guy-ok le- 

szedésével. Az egyetlen használ- 

ható taktika - tapasztaljuk ki fel- 

tűnéseik szabályszerűségeit ( ha 

van egyáltalán) ,:s gyorsítsuk re- 

akcióinkat megfelelő sebességre, 

nem hagyva figyelmen kívül 
mindenkori vezetőnk tanácsait. 

Végül következzen a konk- 

lúzió - az élő-akciók szerel- 
mesei, valamint a béleltebb 

zsebű "mindenevők" biztosan f 
beszerzik az MD2-t, s ezt a 

lépésüket csak helyeselni le- 

het. Szóljanak a 

Coltok! 

Tippek é Trükkök ( ki- 

zárólag gyengébbeknek): 

- Az időnként megjelenő 

tehénkoponyákba durrantsunk 

bele. 

- Az ártatlanok lelövése, 

illetve meg nem oltalmazása 
nem méltó hozzánk, ráadásul 
egy lehetőségünk elvesztésével 
bűnhődünk... 

- ha egy csalóka, feminin 
nemű fegyverrel támad ránk, ne 

sokat habozzunk - durr bele egy 

td a közepébe! 

- Nem feltétlenül 

ba vennünk, aki 

elsőként rántja elő 

stukkerét. 
- A jó játékállást érdemes 

sűrűn menteni. Egyszerre csak 
egy mentésünk (state.gam) le- 

het, de ez elég is. A kimentett 

állást ráadásul át tudjuk írni 

(mondjuk az Nc Edit parancs 

segítségével), s így akár kilenc 

életünk is lehet, mint a macská- 
nak. Ezzel az állítgatással azért 

érdemes elővigyázatosnak lenni, 

mert ha durván belebütykö- 

lünk, érdekes grafikai élményt 
kapunk Mad Dog 2 helyett ... tf 

Néhány gondolat a west- 
ernek témaköréből merítő játé- 8 

kokról: kezdetben vala a 
Highnoon, a megegyező című 

klasszikus mozi (magyarul Dél- 

idő címmel került a köztudatba) 

C-64-es feldolgozása, kissé par- 

odisztikus formában. Ez a já- 

ték - bár csak nyomokban - 

emlékeztet kissé a Mad Dog 

sorozat (?) darabjaira, ennél- 

fogva ez a program akár szelle- 

mi elődnek is tekinthető. A 

színhelyek kiválasztása erőteljes 

hasonlóságot mutat mind a 

92-es, mind a 94-es anyagok- 

kal, persze a grafikus meg- 

valósítás közötti alapvető eltérés 
következtében a párhuzam kissé 

erőltetettnek tűnhet - de ne fe- 
ledjük, a Highnoon az akkori 

azt kell először cél- 

j 

Dog jellegzetes alakja, a te- 

metkezési vállalkozó (Földet 

Rá Kft.), a mainál valamivel 

kezdetlegesebb kidolgozásban. 

A későbbiekben kiadott 

Accolade-os Law of the West 

képei a sokkal jobban élnek a 

64-esek szerény lehetőségeivel. 

Az egyedi ötlet itt - a be- 
szélgetés lehetősége melletti - az 

azonnali fegyverhasználat felkí- 

nálása. Bárkivel való találkozás 
esetén megvan a sanszunk arra, 
hogy különösebb szóváltás nél- 

kül kilyukasszuk a bőrét, és vi- 

szont. Talán felesleges is mon- 

dani, hogy az ész nélküli lövöl- 

dözés - ugyan tagadhatatlanul 

kevésbé fárasztó - nem visz 

közelebb a feladatok megoldásá- 

hoz. A Lucky Luke, majd ké- 

sőbb a Billy the Kid egyre 

ma-gasabb színvonalat képvi- 

seltek, bár meg sem közelít- 

hetik az utolsó eresztéseket 
(Wid West World, Freddy 

Pharkas, igaz ez már tisztán 

kalandjáték) . Bízzunk benne, 

hogy az akciók terén szintén 

tudnak majd valami újat mu- 

tatni nekünk, ha olyasmit PC- 

n egyelőre még nem, mint 

amit tavaly láttam egy lebuj- 

ban - valódi háromdimenziós 
környezetben játszódó west- 

időkben csúcsnak számított: 
Már akkor megjelent a Mad 

napszemüveg használata 

nélkül. 

A PC-X szerkesztősége pi- 

ronkodva, de bevallja, hogy 

szemfárasztóan hosszú és gyöt- 

relmes órákat töltött el a moni- 
tor előtt - őrült ordibálások kö- 
zepette egy emberként irtottuk a 
sűrűjét! Egyszerűen nem lehet 

abbahagyni, míg fel nem apri- 

tod az egész bagázst! A fárasz- § 

tó gondolkodás és a mindennapi fi 
meghunyászkodás után időnként 
jó muri a "durrantsd szét az 

agyát!!!" érzés! 
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Nem tudom hányan 
gondolkodnak hasonló- 
képpen mint én, de 
bennem a piros SSI 
emblémával ellátott 

fol loszo tál va [/dttoS ! 
EZAZ SE ad / 
kiváltani... Így az- ? 

Ta atát TaLá 48 
váncsian helyeztem be a 
Dark Legions CD-t a gé- 
pembe (nem kell megijedni 
lemezes verzió is létezik.) De 
ZT LUTLE KEK KZT TT TT etet 
tunk... 

Aki már játszott a Fan- 
tasy Empires-al és az Arc- 
hon Ultrával, annak nem is 
ZATA et áN tetette teszt TRE LL TTKGT 
ASAKTA Ti (rEZ LA erei tago 
tulajdonságait érdemes át- 
böngészni...). A Dark 
Legions eme két játék keveré- 
kének tekinthető - bár szerin- 
HATE rra aTTATT AT ta E TA TaLAT] 
hiba is becsúszott. De erről 
majd a cikk vége felé... 

atta ása Aza TH 

egy (majdnem) halhatat- 
an mágus varázserejét 

két (valóban "halhatatlan") gömb- 

be rejti, amelyet tisztelt szemé- 

lyünknek szeretne átadni - amikor 

(és itt kezdődnek a bonyodalmak) 

megjelenik a GONOSZ és ki- 

nyírja a (majdnem) halhatatlan 
mágust. Ráadásul elviszi az egyik 

15... Szerencsére a másikat 

KISA AYZ ET ETEL TETTTT ZET ETI 

I KG TATTH ESA ÉSE EL ETŐ 

a másikért! 
A főmenü opciói (START, 

LOAD, LINK, OUIT) elég 
egyértelműek - mivel modemje vi- 

szonylag keveseknek van - kezdjük 

a START ponttal (a modemke- 

zeléssel nem foglalkozom 

(LINK), mert elég egyszerű a ke- 

zelése és akinek van modemje, 

gondolom, nemcsak virágállvány- 

nak használja). 

A START után a OUICK 

START menüponttal 10 előre- 

gyártott pályán kísérletezhetünk 

(ebből a "-2" jelűek két játékosra 
készültek). Ha a SETUP-ot 

választjuk, beállíthatjuk az ellenfe- 

lünket (human vagy computer), a 

kezdő hitelkeretet (ezért "vásárol- 

hatunk" majd szörnyeket, csapdá- 

kat ill. gyűrűket), a fordulónként 

mozgási lehetőségek számát, a 
[d TNT ATA S STEELE SÉT 
pPetetgtataái 

A computerrel 5 szinten 

vehetjük fel a küzdelmet: 

Hopeless: lassú reakciók, ala- 

csony IO), -2599 credit 

Weak: alacsony IO), -2590 credit 

Normal: magas IO 

Difficult: magas IO,--5090 credit 
Merciless: magas IO, --10096 

ei ET Káva TAT ágTá8 

Ha már megismerkedtünk a 

játékkal, az average szint ajánlott 

(legalább), különben a gép nem 

ellenfél! Továbblépve a "pipa" 
ikonnal a hadsereg összeállítását 

kezhetjük meg. Ez elég egyértel- 

ELEME EU TETT ATA ET NETTO 

zoghatunk a karakterek, csapdák 

és gyűrűk között és minden ablak 

alatt beállíthatjuk a kért mennyisé- 

get (persze amíg van pénzünk). 
A "disk" ikonokkal ki is 
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egy-egy hadsereget. A "szem" 

ikonnal megnézhetjük a dicső ban- 

dát (akarom mondani HADAT). 

A "nyitott könyvvel" visszatér- 
hetünk a főmenübe, a pipával is- 
mét továbbléphetünk (ez a három 

ikon többször is előfordul, de min- 

dig ugyanezt jelentik). Mielőtt ne- 

kifognánk az egyes karakterek 

részletes leírásának (tudom, tu- 

dom, hogy ez ér az egészben vala- 
rt A (3 ha (zza I Ze rá) Kavi nem 

olvassa el a cikk többi részét...) 

- nézzük gyorsan végig a főmenü 

ikonjait (ezt a gargoyle fejekre 

klikkelve aktiválhatjuk) : 

A "borítékkal" a modemen 

levelezhetünk. Az "ablakkal" 

válthatunk a 2D és a 3D nézetek 
között (az előbbi lassúbb gépek 

esetén átmeneti idegnyugtatásra is 
használható!) . A "nagyító" egy 

karakter tulajdonságainak meg- 

vizsgálására szolgál, míg a "toló- 

kapcsolók" az OPTIONS menü- 

be visznek minket. Az itteni gom- 

bok közül a SAVE, LOAD 
egyértelmű. 

A KEYS a billentyűk átdefi- 

niálására szolgál, a két alsóval az 

animációkat (ANIM ON/OFF) 
és egy négyzethálót (GRID ON / 

OFF) kapcsolgathatunk. A jobb 
oldalon kalibrálhatjuk a joyt, vala- 

mint állíthatjuk be az irányítás 

módját a játékosokra (joystick 

használata melegen ajánlott...) . 
A SOUARES gombbal a 

stratégiai képernyőn (Id. később) 
a figuráink talpánál lévő négyzet 

információtartalmát állíthatjuk. 

Ezek a következők: 
) EV LELTE LT stg LT ETET 

karakternek 
Villogó kék: gömbhordozó 

Piros: megidézett (Id. később) 

VETT 
Lila: illúzió (Id. később) karakter 

Zöld: mérgezés (Id. később) 

Villogó piros: a karakter élet- 

ereje alacsony. 
Végül az ALERT gomb se- 

gítségével megállíthatjuk az embe- 

reinket, ha lépésük során eddig 

nem látott ellenséget vesznek észre. 

Még piszkálhatjuk a zene és az 

HUSSERL E GYATELKÉRNI 
Szóval, IGA S rJ LO 

höz: A "megállni tilos" ikon az 

utoljára kiadott parancs érvényte- 

lenítésére szolgál, a "villámmal" a 

karakterek speciális tulajdonságait 

használhatjuk (ezt és a vizsgáló- 
dást egyszerű jobb-klikkel is elér- 

hetjük) , a "gömb", a gömbhordo- 

zónk megkeresését segíti, a 
"kéz"a haldokló karakterek esetén 

hasznos ezzel indíthatjuk el őket 

a legközelebbi gyógyító 

(Templar) felé... 

A "dupla nyíl"ikonnal a ka- 
raktereket együtt mozgathatjuk, a 

"szimpla nyíllal" pedig a térkép 
egy adott pontjára mozoghatunk. 

Még néhány szót a játékról: a 
harc két képernyőn játszódik. A 

stratégiai képernyőn mozgathatjuk 

a karaktereinket, megidézhetünk 

újakat, gyógyíthatunk, esetleg 
egyéb speciális képességeket is 

pISZAUANLT B 
FELET KS L AZÁS ELSE A KON 

aktivizálódik, ha két (ellenséges) 

ETET ASZ neSZa a UT3 

osztozni. Ilyenkor egy kis arcade 

rész következik (á lá Archon Ult- 
ra), ahol eldöntik ezt az apró 

problémát... 
A különböző karakterek táma- 

dási és védekezési lehetőségeiről 
majd mesélek a karakterek tulaj- 

donságainál... 

A képernyő tetején a napsza- 

kok változását érdemes figyelem- 

mel kísérni! Hajnalban és este 

mindenki tulajdonságai normáli- 

sak, éjszaka az élőhalottak 

4-1590-os erővel támadnak, a töb- 

biek -1590-kal. Nappal pedig 

éppen fordítva. Elemental élőlé- 

nyekre nem vonatkoznak a fenti 

állítások! 
Kezdésnél (1. játékoskénD) a 

képernyő alsó negyedébe helyez- 
hetjük a karaktereinket, alsó felébe 

pedig a csapdákat. A másik játé- 

I AAS STSSZT EEG E ETT S GT 
len garázdálkodik... 

Taktikáról nem sokat érdemes 
mondani: harcosok előre, varázslók 
(főleg a gömbhordozó) hátra - és 

indulhat is a móka... 
A "két nyíl" ikonnal adhatjuk 

át a lépés jogát a másik játékos- 

nak... Ezzel elérkeztünk végre a 

játékhoz, kezdhetjük a leírás 

[daN KSZZS 



CSAPDÁK: 
Void trap: a legdrágább, de 
leghatékonyabb csapda. Aki bele- 

esik, az hangos csámcsogás közben 

átkerül egy boldogabb állapotba 

(biztos madáreledel lesz)... 
Insanity trap: az áldozat nem 

követi többé a játékos utasításait. 

Teljesen önállóan dolgozik (ma- 

gyarul bárkit megtámadhat). 

Elementalokra és élőhalottakra 
nem hatásos... 
KÓO TOL átt HÁL ASZT S AA 
véletlenszerűen kiválasztott (üres) 

mezőre helyezi. 

Fire trap: a gyanút- 

lan áldozatot jól 
megégeti. Ter- 

mészetesen a 

ZO tgn tát 

talok kivéte- 
[GZ AR 
Poison trap: a 

név alapján sejthető 
a hatása. A mérgezést csak 

"Templar gyógyíthatja, addig a ka- 

rakter életereje minden körben 
csökken. Előhalottak és elemen- 
talok nem mérgezhetők! 
Slow trap: a belelépő mozgási 

képessége (véglegesen) csökken! 

Stone trap: az áldozat szépen 

kővé válik (ha magas az életereje, 

csak sebződik...). 

A wollok - természetükből 
következően - semmiféle károso- 

dást nem szenvednek ettől a 
csapdától... 

(e A0 10 e 
Ring of speed: a stratégiai kép- 

ernyőn többet mozoghat az ilyet 

viselő karakter. 
Ring of power: a közelharcban 

osztogatott pofonokra van (jólé- 

kony) hatással. Démonra nem ér- 

demes tenni, annak ereje úgyis 

maximális... 

Ring of stamina: a csatában a 

j eNeT ager ET Et z ett ejll (Gj 

bet tud támadni). 

Ring of protection: a csata és 
stratégiai képernyőn is védi a ka- 

raktert mindenféle támadás ellen. 
pt to ára SZET é d BEA ÚT 

gyulás sebességét növeli (minden 
kör végén plusz életerőpontok jár- 

nak a viselőnek). 

Ring of life: többfunkcionális 
eszköz. Nő a karakter életereje 

(így jobban használhatók a speciá- 

lis tulajdonságok) , valamint védő- 

funkciója is van. 

PNG OT 49 LG 
A tulajdonságok táblázata: 

Ár: ennyi kreditet kell fizetni a já- 

ték elején egy ilyen karakterért 

Erő: a közelharc képességek hü 

tükrözője 

Életerő: magyarul HP 

NI Etr LAZA ETá TET A Eta RZTON 

Csata közben (a mozgás kivételével) 

minden ezt fo- 

FASZÁT ON 

Gyógyulás: 
a körök végén 

a gyógyulás 

iTGATA SA 

stratégiai képernyői 

Nizza ETL ÉMÉTHES 

időtartama v. "ára" (életerő 

is tulajdonságok 

Ld. még szöveges 

[GTKZÉS 

Támadás: milyen 

gombok hatásosak a 
Joy-on. Ezt gyorsan ki- 
tapasztaljátok... 

A karaktereket részlete- 

sen a következő YA KGT 

(ELTON ETS 

jet a éa 
Vvő 20 Cr 
Erő: 1 

Életerő: 50 
Stamina: 30 
Gyógyulás: Z 

Mozgás (cs): 5 

Mozgás (50: k 

KN jelaGETÉSRS 

Támadás: A, B, A4-B 

Az alapkarakter. Semmi kü- 

lönleges. Csapdafelderítésre (De 

gonosz vagyok... "neutral evil" ha 

így jobban tetszik...) és esetleg véd- 
telen varázslók eltakarítására alkal- 
ELCSATTAN TAG Za átutalta ete 

tősen nagy gyakorlottság kell)... 

[GY a 
vő 100 Cr 
jott 2 
Eleterő: 30 
Stamina: 30 

LENYT KÉS l 

Mozgás(cs): 4 

3 

"Támadás: A, B, AtB 

Alapvető fontosságú karakter! 

FAGILOTÓ 

idézni szörnyeket egy idegen di- 

menzióból, akik (körönként csök- 

Iga 

tünk harcolnak. A vará 

tai képernyőn képes meg- 

eterővel ugyan, de) mellet- 

A OTET ET ES 

val az általa megidézett lények 

azonnal el 

5 AV) 

sökkenti a conjurer éle- [TATA VETT 

terejét (a megidézésnél a piros és a 

LL t el 

kség- 

letet), ezért ajánlatos 

Ja az élete 

gú IEdATTA LTTtTÓ lársa- 

sőbb) 

SUN E 
szerelten állomásoz- 

ságában (Id 

MULEZÉSESÁTTT 

tani... Közelharcban 

ugyan elég erős (a lá- 

madása), mégse te- 

gyűk az első sorba, mert egy kósza 

démon (vagy elemental, ha Pellus 

ül a modem másik végén) arra- 

járhat... 

a 
úr 
Ja 
o 
g 

"9 
o 
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Demon 

Ér 80 Cr 

Erő: 10 

Életerő: 100 

Stamina: 30 
Gyógyulás: 6 

Mozgás(cs): 7 

Mozgás(st): 4 

Speciális: 20 életerőpont 

Támadás: A, B 

A démon a legerősebb karak- 

ter közelharcban. A stratégiai kép- 

ernyőn 

ijeszteni 

gyára ama 
LEAST 

Htv 

azonál- 

tal csatá- 

ban a tűz elemental ellen nem sok 
[ET AZSSAETOB 

I FKK Ze ET l 
se 

pi 3 

Eleterő: 60 

ILLET 74) 
Gyógyulás: B 

Mozgás(cs): 6 

1 s 

pe HT ET 
"Támadás: A, B 

A tűz elemental a stratégiai 

s varázslókat pusztul). Elle 

remekül lehet így írtani megidézett 

elementalokkal (ügyeljünk arra, 

hogy minimum 20 életerőpont 

kell a mini nova bevetéséhez!). 

A kot 

ELT H NETES 

LK 

MULT ZAE ATS A RIO (ETNA 

veheti fel 

a küzdel- 

LG EGUA 

démonnal 

ETvS] 

GÜLLETS 
LITvA TS 
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Erő: 7 
Életerő: 40 
Stamina: 30 TiLts 
Gyógyulás: Z láthatatlan a. 
NYET B ni csatában, 
NY ESZEZTTÉY B 8; amíg nem 

Speciális: változó 
Támadás: A, B 

támad vagy 
já A 

Szintén Seer a kö- 
rEZ zelben. Tá- 
hasznos madása nem 

karakter! túl erős, viszont csökkenti a stami- 
Segítsé- " — na regenerálás képességét! 
aA a 
YA SS Seer 
38 Ár: 65 Cr 
hess id 1 

ett S Életerő: 20 
létre, melyek ugyan az első csapás-  Stamina: 30 

ra elpusztulnak, DE: félrevezetik Gyógyulás: 2 
az ellenfelet, életerejük nem csök- Mozgás(cs): d 

ken (szép is lenne - arról az 1] Mozgás(s0: 4 
Speciális: állandó, ingyenes 
"Támadás: A, B 

Fontos karakter. Képes érzé- 

pontról), csatában átveszik a nor- 

mál karakterek tulajdonságait (így 

ha ügyesen irányítjuk, szépen lehet 
pusztítani is velük). Az illúzió kelni az el- 

fenntartása minden körben csök- lenfél fan- 
kenti az illuzionista életerejét [LN ET SS 

(szintén hasznosak a gyűrűk és csapdáit, va- 
a templomosok közelléte). Az lamint az illú- 
illuzionista halálával a Kato Sa S 

lényei is eltűnnek... jelzet utut e 
EIT SL EY 

5 Orc dug ie 
eve S(OAGS ht SZJ ee 
Erő: , zelharcban gyenge, ezért csak kísé- 

[d p10) rettel mozgassuk! 
Stamina: 30 
Gyógyulás: pA Shape shifter 

NEZET B új Ár: 65 Cr 

NY ESZEtÉV B 4 Erő: 4] 

Njelgg ET TÉHÉÉS Életerő: bi] 
Támadás: A, B, Stamina: 30 

VaXai 5 Gyógyulás: [4 

Kicsit jobb, mint a Mozgás(cs): 5 

Berserker. A "B" tá- KU rSZztTÉn B 4 

KN jelgat A TEST ette te 

ingyenes 

madása komoly megle- 

petéseket okozhat erő- 

sebb karaktereknek is... 

TZbs ák Zeta Sá 
jattot 

jSZSTTÁKO SET 

aki tolvajként is tud harcolni használatá- 
MAZ e val) a csap: 

k da bonyo- 
Templar § [ON EEteetTl] 
( Kole (EVA E 

jo 2 használt lehetőségektől függően. 
Életerő: 25 Közelharcban igen gyenge, ezért 

Stamina: 30 (EI d KÁTOLKEt Áta g ela 
Gyógyulás: JA mozgassuk... 
Mozgás(cs): 5) 

NYSZEHÉV B Él ; HZ 

KTM OKJ ad vev 40 Cr 
"Támadás: A, B Erő: 6 

Az olcsósá- Eleterő: 90 
Fett settle GB 20 
zudtolóan Gyógyulás: 10 
jr9sTCoSAi E Mozgás(cs): 4 

rakter! A Mozgás(s0): 2 

mellette ál-  — Speciális: 1O életerőpont 
id SEN KOS "Támadás: A, B, A-B 

matikus Speciális képessége a sziklává 
pogstttsáó változás a stratégiai képernyőn. 

ETJrEt Et A háttérben álló varázslóknak ki- 

váló védelmet nyújthatunk velük, 

mivel azonnal észreveszik az alat- 
[eutostai 
közelgő el- 

gyógyulásukhoz, emellett külön 
gyógyíthatunk is velük! Közelharc- 

ban nem jeleskednek, ha mégis 

harcolnunk kell velük, élőhalotta- 
kat szívesen csépelnek... [dBA 

ra ára KEL 

noi Zs iSA A 

Ár: 35 Cr jük a kivég- 
Erő: 9 zőosztagol). 

Életerő: 25 A kősziklá- 
Stamina: 30 vá avanzsált 

Gyógyulás: 2 [90 ITS et LeTE 

Mozgás(cs): FA lyen módon nem különböztethető 

NYSZzTÉ B úi meg a normális sziklától, így gyárs, 

meglepetésszerű támadásra is 

kiválóan alkalmas. Közelharcban 
elég erős, jó hasznát vehetjük a 

csatározások és esetleges portyázá- 

sok során... 

Niels ETTE LG KZT tató 

Támadás: A, B, A-B 
Az egyetlen karakter, mely ké- 

pes az ellenfél csapdáit hatástala- 

nítani! A speciális képességét 

használva felderíthet egy mezőt 



Vampire 
ze 70 Cr 

Erő: 51 

Életerő: 85 (max. 150) 
KEMT 610) 
Gyógyulás: 55(1) 

Mozgás(cs): 5] 

Mozgás(50: 5 

Speciális: állandó, ingyenes 
"Támadás: A, B 

A vámpír spe- 
ciális képessé- 

ge, hogy legyő- 

zlalétán Se 
halott vagy ele- 

mental) ellenfe- 

[ta gt 

ules e 
FENZZTOZZETE 
ni. Minden 

ilyen szolga eggyel növeli a gyó- 

gyulását (így pozitívba fordulhat). 

A csatában egy profi kezében ve- 

szélyes ellenfél (bénít és leszívja 

az ellenfél életerejét, ráadásul át- 

repül a sziklák felett) , elemen- 

talok és démon ellen azonban 
nem sokat tehet... A negatív gyó- 
gyulása miatt azonnal támadnia 
kell, így ne lepődjünk meg, hogy 

Jeg GiojgGs vámpírok lesz- 

nek... Orület és méregcsapda nem 
LG 

MEGO Zn TET 
EvE eles 
Erő: 6 
[d 65 
Stamina: 30 
(eYZYAEtB 6 

Mozgás(cs): [9 

Mozgás(s0): Ci 

Speciális: 20 életerőpont 
Támadás: A, B 

A tűz elemental komoly riváli- 

sa! Démon ellen nem túl hatásos 
(tűzellenállása - értelemszerűen - 

elég alacsony), de az árvíz ("B") 

támadása veszélyes ilyen erős el- 

lenfél ellen is. 

FETT ÉSEN 

képernyőn tele- 

jelét ettő tte 

mely vízfelület- 

PRE tagad SEb 

bevethető - az 
ellenfél háta 

mögött is. Az 

egyetlen karakter, mely képes meg- 
állni vízfelület közepén, így ott 

zavartalanul 
pihenhet, csak egy másik víz ele- 

netes 

- heti el... 

Wizard 
Vv8 60 Cr 
Erő: Él 

Életerő: 30 
Stamina: 30 
(EVT N EE 2 
NY ESZED B Ci 

NY EZZTGO B 5 ) 

Speciális: 1O életerőpont 
"Támadás: A, B 

Ny 3 grga 
hatékony 

[etet tög 

csatában és 

a stratégiai 

I orak AT 

att 

Jéglabdájá- 

GES 
FASZA ETTE 

az ellenfeleit (életerő veszteséget is 

okozva), csatában hasonló mód- 

szerekkel operál... Egy gyűrűkkel 

jól felszerelt vagy templomosok tár- 

saságát élvező varázsló legyűrése 
komoly gondokat okozhat! Említe- 

ni sem kell, hogy ha csoportosban 

álldogálnak még nehezebb becser- 
készni őket... 

MELOT 

vevo s10kes 
ds 5 

Eleterő: 25 (max. 100) 

KIcuNnEB 30 

Gyógyulás: (0) 

Mozgás(cs): V/ 

Mozgás(s0: 4 

Speciális: változó 

Támadás: A, B 

FAGY CT EGIS 

képernyőn mutatkozik meg: életerő 

árán (ez a távolsággal 

egyenes arányban nő) 

képes nagyobb távol- 
ságra teleportálni (ring 

of rejuvenation aján- 

lott!) . Csatában szin- 

tén szívja az ellenfél 

életerejét. E két tulaj- 

(GEZA 

e j Hy 4 

varázsló-gyilkossá teszi (ezek ugye 
nem éppen életerőtől szoktak duz- 

zadni, főleg idézgetés vagy jéglab- 

dázás után. Egy ilyenkor végrehaj- 
tott támadás végzetes lehet...) . 

Végül lássuk az értékelést. A 

grafikával nem volt semmi bajom 

(486/66-on): tényleg gyönyörűre 
sikeredett. Remélem a cikk kül- 

alakjában sikerül ebből valamit 

visszaadni... 

A hangoknál már voltak ap- 
ró(?) gondjaim. Az első a GUS 

kezelése volt(-0O)! Ezt rögtön - 

1096-al honoráltam, főleg mivel a 

SSI megígérte 1993-ban, ESA [Et 

mogatja ezt a hangkártyát. Ujabb 
-590-ot eredményezett, hogy 

Rolandként felismerte a kártyámat 

(Megaem!), de így sem hallottam 

zenét (vagy ne ismerje fel, vagy 

menjen rendesen!) 

Ezek után nem is olyan rossz 
a pontérték (amit a SB-n hallot- 

tam, az szép volt. De CUS-on 

még szebb lett volna...) 

Játszhatóság: a maga kategóri- 
ájában nem rossz játék! Sőt! 

Egész jó... DE: nem ártott volna 

valami hosszabb kerettörténet és 

fejlődés a csaták során (ebben vis- 

szalépés a Fantasy Empires-hoz 

képes) . A programozástechnika is 

kicsit furcsa: csaták előt elég(?) so- 

kat tekergeti a winchestert, ez a 3- 

5 másodperces szünet egy idő után 
elég idegesítő... Lehet, hogy arra 

szánták a szünetet, 

hogy kirázhassuk el- 

gémberedett ujjain- 
kat??? Ekkor termé- 
Zala elut ete tátó 

visszavonok és ezt is 

pozitívumként veszem 

figyelembe... A nehéz- 

Hoz EZ et NTÓT I 

ú SZ 

fölfelé már tűrhető (az ígért IO 

növekedés az arcade részeknél ta- 

pasztalha-tó: a gép által irányított 
karakterek jól kerülgetik a tűzlab- 

dá-kat...). Jó joystick-kal és gyors 

géppel kellemes perceket szerezhe- 

tünk magunknak vele... 

A CD-n kapunk egy demo-t 

(EZALATT TSZ ATOT ALT LOTTI 

valamint mások az előregyártott 

pályák. A CD-ről az egész játékot 

installálhatjuk winchesterre, ekkor 

csak az intró fut CD-ről, Ezek 
után mindenki eldöntheti, a CD-s 

vagy a lemezes verziót választja... 

I 21 
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Egy ilyen remek kis robogó 
csak... nt 

mt 

10 nt? vi 8? 2) Akciónkat a Treff-X robogó 
e. kereskedés támogatta 

(1119. Budapest A a k b 1 494 944F 19. Budegse 

ációban készült hiper-design, megacool PC-X 
eri meg, meg, élllllávezett bukósisakkal, vala- 

kessessz előfizetési akciónkban ezt a spéci PC-X -k 

ke kisorsolunk FS több ezer forint lövényes Wizard"s játékkupont 
aa Ennek a feltétele csak annyi s előfizeté- 

sed I . Az újságban találka a egy izetégi cz cse tök 
esd be az 19 44 Ft-ot a postán. Ha e. találná 

csekket á lapban, kérlek írj a szerkesztőségbe 

PC-X Magazin, 1536 Budapest, Pf. 386 

remlin játék! Újabb 
alándéközön 7 semedő nddeldái 
Strike poszter, matrica, ; 

ló, kitűző stb.) vár rád, ha 
n válaszolsz a kérdésre: 

Milyen másik helikopteres 
játékot készített a Gremlin? 

a. Comanche 
b. LHX Attack Chopper 
c. Jungle Strike 

Címünk: PC-X, 1536 Budapest, 
Pf. 386 . PC-X 1994. Október 



KK §üY KTETK KT 
CT aA kh F.P ag az Ba 14 F 

né vé pe 0. "] Fv í É 

NN RPRa/ a Rk A AlLNV 
f anit á zaza birodalom s záerrée bem éssőte d agek 

ologramok. A 21. század 

illúziói. Ezt a csodálatos 
eszközt használja a fanta- 

sy mennyországa, a Dream Park 

(Álompark) . Unatkozó üzletem- 

berek, kalandra vágyó szépfiúk, de 

a hétköznapok szürke egerei is ide 

menekülnek a valóság elől, már 

akinek a pénztárcája megengedi. 
Ezen "egyszerű" emberek bőrébe 

bújhatsz bele a Dream Park sze- 

repjátékban. 
Itt egy egyszerű könyvelőből is 

szuperhős , egy eladóból western- 

hős, titkárnőből hatalmas varázsló- 

nő válhat. Elég összegyűjteni a 

pénzt, kivárni a sort, fölvenni a 

kosztümöt, és kezdődhet a varázs- 

lat. 1992-ben itthon is napvilágot 

látott Larry Niven és Steven 
Barnes regénye, ezzel lefektetve a 

Dreampark alapjait - szerepjáték 
alakban csak mostanában került a 
boltokba. A szerepjáték ugyan 

csak lazán tartja az eredeti történet 

fonalát, hiszen a szereplők valódi 

előtörténete, a hologramok megkü- 
lönböztetése nincs igazán kijátszva. 

De sebaj, a játék így is eléggé él- 
vezhető. Az indítható kasztok 
meglehetősen széles skálán futnak. 

Mdítható harcos, tolvaj, pap, va- 

rázsló, mérnök, tudós, psionic, 

szuperhős. Sajnos a játékegyen- 

psionic meglehetősen brutális már 

az első kalandnál is. Igaz, később 

nem veheti fel a versenyt a varázs- 

lókkal. A szuperhős, mint kaszt 

érdekes, de egy idő után ő is el- 

nyomja a többieket. No de kezd- 

jük az elején. 
Maga az álompark több tíz- 

ezer hektáros területen fekszik. 
Maga a játék erősen hasonlít a 

mostanában egyre 

népszerűbb live 

fantasyhez. 

mutat- 

kozik 
meg. 

Hologram 

szörnyek, szí- 

nész mellékszerep- 
lők, valódi környezet. 

Bárhol játszhatunk: fan- 

tasy, horror, western, cyber- 

punk (yes!), kém- és csil- 

lagháborús kalandok, de ez 

csak néhány a lehetőségek közül. 
Helyszínek közül is válogathatunk: 
olde arkham (horror terület) , 

shogunate fortress (ázsiai terület), 

little amazon (dzsungel terület) , 

arabian nights( közép-keleti ba- 
zár), startrader spaceport(űrkalan- 

dok), world of gulliver(ha-ha!) . 

Valamint speciális effektekkel fel- 

ruházott hotelek, éttermek, szóra- 

4 koztató központok. Két nagy terü- 
leten szórakozhatnak az igazi pro- 

 fik. Itt játsszák az úgynevezett kihí- 

ásos játékokat is. Ezekben a ka- 

"" landokban már full élesben megy 

minden. Amelyik karakter itt meg- 

hal, azzal többet már nem lehet 

Játszani. Az rézd épületből irányít- 

ják az egész játékot. Végül a sötét 

torony és az éjszaka tornya az 
egész álompark szíve. Az álom- 

park egyik fő vonzereje a park 

nyolcadát elfoglaló vi- 48 j mal 

dámpark és hologram- 

bemutató. 

Buktop és Bigi 

Rengeteg levelet 
kapunk tőletek, s 
ezekben bíztatásort 
kívül sok "építő? 

kritikát is. Sokan je-! 
leztétek, hogy szí- 

vesen olvastok 
fantasy-ről, 

de túlságosan 

ferősre" sikerült 
az eslső rész. Egy 
kicsit lazítottunk, 

" reméljük, így már 

7 közérthetőbb és ér- 

7 — dekesebb lesz a 

" fantasy-oldal. 

Leveleiteket ide küldjétek: 

PC-X, Magazin, 

1536 Budapest, Pf. 386 

X 
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VAMPIRE, WEREWOLE AR 

azer 

"BP, V. KOSSUTH LAJOS U. 4. 
TELEFON: 118-58-94 



A Halálos fegyver filmek rendezője - Richard Donner - ismét 
szerepelteti kedvenc színészét, Mel Gibsont és egy hosszabb jelenet 

erejéig a "fekete rendőrtársat . Danny Glover ismerősen méregeti 
kollégáját - most, itt - a kegyetlen, emberpróbáló vadnyugaton. 

Hőseinknek szüksége van különleges képességre, úgymint gyorsaság, 
pontos célzás, ravaszság, elbűvölő báj. Brett Maverick és Annabelle 
Bransford páros ezek közül többel is rendelkezik, amire szükség is lesz 

Amerika elsőszámú póker-versenyén, és az oda vezető úton - a riválisok 

ugyanis minden eszközzel egymás és a páros kiirtására törekednek. A film a 
cowboy-indián kapcsolatot új szemszögből mutatja be, természetesen itt is a 

pénz és a humor dominál hasonlóan a mai, ezredvégi világhoz. A főhősök 
verseny utáni életviteléből is kapunk ízelítőt, rendesen megfricskázva, meg- 

csavarva a befejezést. 
Maverick, és más Intercom ajándékokat nyerhetsz a túloldalon! 

d B ETÁS 

Egy nap Charlie (Nicholas Cage), a nagyvárosi rendőr, 
elegendő pénz híján egy kávéház pincérnőjének (Bridget Fonda) 

lottószelvényt mutat. A pincérnő választhat, hogy holnap Charlie 
újra bejön és hozza a borravalót, vagy társak lesznek és a nyeremé- 
nyen fifty-fifty osztoznak. A lány belemegy a játékba, és láss 
csodát, a szelvény egy nappal később már 4 milliót ér. Amikor 
Charlie elmeséli pénzsóvár feleségének (Rosie Perez), hogy a fele 

pénzt meg akarja osztani egy pincérnővel, az asszony teljesen kikészül 
lelkiismeretes férjétől. Innentől kezdve elszabadul a pokol: címlapsztori, 
tévé, rádió, mosógép. Szegény Charlie-t kidobja a felesége, és még pereli is 

az asszony a lottónyereményért - meg is nyeri. Rendőr és pincérnő elveszít 

mindent, de e keserédes komédia végén mégis boldogan egymásra találnak, 
is lesznek (a szokásos happy-end). Hogy hogyan, 

Ha az a film végén kiderül. 

Andrei Feet ááá, KEKSZ Zezztáreeeeeresak 

Harisson Ford újra itt van Jack Ryan veszélyes szerepében! A filmet a 
Patriot Games (Férfias Játékok) folytatásának is tekinthetjük - persze nem a 
konkrét történet folytatódik, csak a körítés hasonló. Az alaptörténet a kábítószer 
kereskedelem veszélyeiben gyökerezik - Ryan a véletlenek összejátszása miatt az 
ügy közepébe csöppen. Bogota omladozó utcáin géppisztolyokkal és páncéltörő 

rakétákkal lövik szét a titkosszolgálat rendőrökkel védett konvoját: Amerikában 
a rivális és ambiciózus CIA ügynökök is megkeserítik munkáját. Ryan tudta 
nélkül elit kommandót küldenek Kolumbiába, hogy végezzenek a helyi drog- 
kartell vezetőivel. A kommandót cserbenhagyják, és Ryan-nek kell segíteni a 

bajbajutott és megtizedelt fiúknak kikeveredni az országból - a kommandó 

vezetőjét a kitűnő Willem Dafoe alakítja. A film leendő sikerére jellemző, hogy 
Amerikában három hét után 68 millió dollárt kaszíroztak. A hazai bemutatóval 
egyidőben megjelenik újra a film alapjául szolgáló sikerkönyv is. 

UIP ajándékokat nyerhetsz, ha játszol velünk a túloldalon! 

a 

Rain Man újra?! NEM! Forrest Gump - együgyű, ám úgy tűnik, ez 
számára a siker " kikövezett" útja. Amerika abszolút "Number One" játék- 

filmje, amelyben az idei év Oscar díjas színésze, Tom Hanks ismét tökéleteset 
alakít, annyira, hogy még az alabamai tájszólást is beszéli (a bevétel 7 hét 
után $208 millió)! A csetlő-botló kisfiú - 75-ös IO-val - végig küzdi fiatal- 

ságát az ötvenes évek Amerikájában: elnökgyilkosságok, Vietnam, Watergate 

botrány, Elvis Presley és így tovább... Ha valamibe belekezd, azt szinte fanati- 

kusan űzi: katonáskodik, focizik, fut, rákászik, és nem utolsó sorban pingpon- 
gozik. Ez a jelenet megdobogtatta szívünket, főleg, mikor kiderült, hogy a 
labdát Silicon Graphics-el várázsolták az asztalra. Egyébként az SG nem sok 
jelenetben pihent: Gump beszélget Nixonnal, J.F.Kennedyvel. A filmben úgy 
tűnik, ha Gump nem lenne, Amerika sorsa másképp alakulna, és látszólag 

egymásnak ellentmondó dolgokat tesz, így nem csoda, ha bolondnak nézik. 



d 

"True Lies könyveket, plakátokat és más UI 
gokat sorsolunk ki a helyes megfejtól 4 

lánks 
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Miért is pörgött annyit Gyu bácsi CD-lejátszója ebben a hónapban: 

The Lion King - Motion Picture Soundtrack (BMG) 

Az új Disney rajzfilm betétdalait Elton John, szimfonikus zenei anyagát 
Hans Zimmer s erezte. Aki már egyszer is hallotta bármely Disney film 
zenéjét, tudja, hogy mindig csodálatos zenei élményt kap. Most is... 

True Lies - Motion Picture Soundtrack (Sony Music) 

Hamisítatlan, "reszelős és érdes" akcíófilmzene. Ez a zenei anyag is 

megmutalja, hogy Hollywood felismerte az. igazi rockzene jelentőségét és 

ezért egyesülni is hajlandó vele. 

Amy Grant - House of Love (PolyGram) 

"Dalaim középpontjában soha nem az 

énekes áll, hanem az élmény. 

KIZtON Gá NU TáN 
ET nTsTEt 

sa az. élmény 

fő alkotórészei- 

nek egyike" - 

ee LEL ETET 

Amy Grant erről a 

hamisítatlan, tiszta 

popzenét tartalmazó 

albumról. Szerencsére 
nemcsak neki élmény ez 

a CD! 

Géniusz - Géniusz (Magneoton) 

"Mi van velem?" - kérdezhetném magamtól, hisz mostanában csak tehet- 

séges lendületes magyar zenekarok anyagait hallgatom. Ez eleve egy 

Géniusz Buli és ez ugye Nem titok. Pedig néha Úgy érzem. 

Counting Crows - August and Everything After (BMG) 

Ez a Los Angelesből származó társaság hamisítatlan nyugati parti 

rockzenét játszik, amely a rock gyökereiből merítve szólal meg 1994-es 

színvonalon. Azok, akik szeretik az új generációs amerikai rockot, 

feltétlenül szerezzék be ezt a CD valahonnan! 

The Cream of Clapton (PolyGram) 

Ujabb nagyszerű válogatás Eric Clapton munkásságából. A fantasztikus 

gitárzseni legklasszikusabb számait tartalmazó CD ott kell hogy legyen 

minden rockzene iránt rajongó polcán. 

Youssou NDour - The Guide /Wommat/ (Sony Music) 
"Ez a zene egyszerre globális és félreérthetetlenül Afrikában gyökerező" 

- írta erről az albumról Jon Pareles a New York Timesban. Hát igen, 

európai fülnek elég furcsák az. afrikai ritmusok, de kellemes szórakozást 

nyújt a lemez az egzotikumot kedvelőknek és a fanyalgóknak is. 

MUSIG GITY 
Azok a fiúk 

- Ártatlan évek 

(Magneoton) 

1993 új felállásban, 

új tagokkal kezdett 

ebbe az albumba az 
újjáalakult 

zenekar. Ez a 

lemez egy gen- 

etetSá totta 

DEAL ETT 

ASE SOT 

KE ta Te CNN LATTER 

Crash Test Dummies - God Shuffled 

His Feet (BMG) 
Két ütközési próba között úgy látszik volt ideje ennek a zenekarnak, hogy 
elkészítse új albumát. Az anyag kiválóan hangszerelt, atmoszférikus 

rockzenét eredményezett. Kommentárként csak annyit: Mmm mmm 

tét TA 

Misty Oldland - Supernatural (Sony Music) 
Misty talán nem véletlenül adta ezt a címet albumának, hiszen valami 

teljesen különlegeset kap az, aki ennek a misztikus lánynak a zenéjét 

meghallgatja. Ez az album tényleg természetfelettinek hangzik! 

Chris de Burgh - This Way Up (PolyGram) 
Ez a lemez elkerüli a szerző szokásos zeneszerzési és felvételi módszereit 
- beleértve a dalok születését és rögzítésének módját is - hisz a This Way 
UP című album nem kevesebb, mint egy zenei bűvészmutatvány. En 
pedig imádom a bűvészeket és a zenét is. Abrakadabra! - mondta a 

bűvész és előhúzott a cilinderéből egy nagyon jó anyagot... 

BMG játék 

és a SOHO PARTY új 

latos: melyik 
Ze- 

A kérd 
A z CSO! 

mezével kapcs
 

; 
a volt az albu

mon 

Nyár című 

PARTY 
nekar sikersz

ám i 

feldolgozott B
alatoni 

dal? A BMG 
SOHO 

kV 1 

új CD-jét nyerheted! 
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Wizards új géppel büsz- 

kélkedhet: megérkezett a 

égóta várt Daytona 

nagyképernyős, 50 hüvelykes képát- 

mérőjű kivetítővel. A játék az ame- 

rikai Daytonában (is) megrendezett 

Indycar-racing-re alapul. A grafika 

lenyűgözően élethű, még sehol nem 

láttam ehhez hasonlót - a Sega 

megint fantasztikusat alkotott. 

A Virtua Racing-gel ellentét- 

ben nem pusztán vektorgrafika 
szolgáltatja az életszerűséget, ha- 

nem a fákat, a falakat, és persze a 

többi autót egyaránt textúra "borít- 

Ja" - így a hatás szinte tökéletes, 

Tedd práóbá 

ENNEK A 
BEMUTATÁS 

alig van különbség egy EuroSport 

élő közvetítés és a játék között. 
Sokat javult a szimuláció is. 

Hol van már az az auto- 
verseny, ahol padló- 

gázzal körbe le- 
hetett menni a 
pályán, és csak 
néha kellett egy 

picit levenni lá- 

bunkat a gázról: a 

kocsi (jól) vezetése 
már jókora odafigyelést 

és gyakorlatot igényel, pláne, 

ha manuális, félautomata sebesség- 

váltót kérünk. Ekkor egyszerre kell 

képességeidet a. 

d" s-ban! 7 

odafigyelnünk a gázadásra (és per- 

sze csak ésszel, mert a kocsi 
könyen kifarol a kanyarokban 100 
mérföldes sebesség felett) , a fékek 

óvatos használatára, a sebességvál- 

tóra (ez négy sebességes, és persze 

manuális módan 10 km/h-val 
gyorsabb a kocsi, és jobban is 

gyorsul), és mindemellett még az 

úton is kell maradni sőt, a többi 
versenyzőt sem hagyhatjuk figyel- 

men kívül. Ezen kívül persze az 
emelkedőn egy hangyányit lassab- 

van beépítve 

a gépbe, hogyan orvo- 

soljuk a mechanikai és apróbb 
elektronikai hibákat - így aztán a 

hazai technikusok nem is tehetnek 
mást, minthogy a komolyabb hibát 
felderítve megrendelik a komplett 
driver-kártyát. Persze azért akad 

munkájuk, a versenyszellem harci- 

assá teszi az autózókat. A legna- 

ban nyomul az autó, lejtőn pedig 

nem árt a kanyar előtt jobban fé- 
kezni! A hanghatás is egészen 

rendkívüli: elöl 

s hátul 

egyaránt sztereo 

csatorna szolgál- 
ni játékte- 

remben hat 

Daytona gép van összekötve, így 

egymás ellen is játszhatunk. 

A Víirtua Racing után a Sega 

elkészítette a Virtua Fighter-t is, 

amely vektorgrafikájával egészen 

tatja a zenét és a 

hangeffekteket. A ko- 

csiban ülve négyféle nézőpont kö- 

zül választhatunk, a madártávlattól 

a tökéletes élethűségig. 

A szimulációhoz még az is 

hozzátartozik, hogy a pályán 

visszafelé is mehetünk - még a me- 

zőn nyargalászó lovakat is üldöző- 

be vehetjük (tényleg!) . 

Néhányan kriti- 

záltátok, hogy mi- 

ért nem adunk 
pontosabb 

technikai leírást 
a gépekről, végté- 

re 15 számítógép- 

nek tekinthetők. 

A Sega olyannyira vi- 

gyáz a technikai titkai- 
ra (és ezt jól is teszi, 

mert jelenleg a Sega egyedu- 

ralkodónak mondható a játéktremi 

gépek fejlesztésében), hogy a 

Daytona gépkönyvében (bár meg- 

van vagy 100 oldalas) mindössze 

annyit olvashatunk, hogy hogyan ál- 
lítható be az ülés, milyen projektor 

kitűnő moz- 
gást kölcsönöz a har- 

colni vágyóknak. A ketten is ját- 
szható játékban gyönyörűen kidol- 

gozott, egészen különleges harci 

fogásokkal igyekezhetünk 
kikészíteni ellenfelünket - mindezt 

egy 50 hüvelykes képernyőn! 
Mr. Chaos 
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anapság már 

jobbnál jobb repülő- 

szimulátorok között válo- 

gathatunk. Számítógépeken nevelke- 

dett Harci Marciként (lásd: Tom 

Wolfe: Az Igazak) vajon tudjuk-e, 

hogy min repülünk, (nem, még nem a 

párunk tett lapátra) , vagy éppen mire 

engedjük el a Sparrow III-as lég 

rakétát? Arról nem beszélve, hogy ez 3 

már a harmadik Sparrow és mégsem 

találom el, pedig itt van az orrom előtt 

a piszok! Ja, hogy nem érdemes 

1 km-nél közelebb lévő célra kilőni? 

Én ezt honnan tudtam volna eddig? 

Az ilyen, és ehhez hasonló, vagy 

egyáltalán nem hasonlító szituációk 

megoldására válaszol és mellesleg 

szórakoztat is a multimédia dömping 

egyik újabb eleme, a WARPLANES 

(kb. Harci gépek) enciklopédia-soro- 

zat első CD-je, a Modern Fighting 

Aircraft, amelyet MARIS cég jóvol- 

tából tarthatunk kezünkben. 

Miután a kezelőprogramot telepí- 

tettük - talán mondanom sem kell hogy 

"Windows alá - lapozzuk fel! (Mivel a 

program 640"480-as felbontásban dol- 

gozik 256 színnel, érdemes a 

Windows-t is erre állítani, hogy ne 

kelljen kinézni a szemünket.) Mi min- 

dent lehet ebből megtudni? Minde- 

nekelőtt azt, hogy egy nap kevés arra, 

hogy minden funkcióját alaposan 

sorra vegyem! Az enciklopédia nem 

csak szigorúan a gépekkel foglalkozik 

(530 repülőgép és helikopter, a túlnyo- 

mó többséghez legalább egy színes 

kép!), hanem a II. Világháború utáni 

történelem néhány jelentősebb háborús 

eseményével a katonai repülés szem- 

szögéből vizsgálva. Tanulmányozhatjuk 

az európai hidegháborút, az arab-izrae- 

Ti konfliktusokat, vagy századunk legér- 

dekesebb és egyben a harci repülés 

számára legjelentősebb 

eseményét, az Öböl-háborút. 

Figyelemmel kísérhetjük a repülés 

fejődését, animáción megtekinthetünk 

néhány érdekes harci cselekményt, a 

korszak fontosabb gépeit alul és felül- 

nézetben körbejárhatjuk. Bevallom, 

annyi mindent kínál a program, hogy 

nem tudtam minden egyes funkcióját 

megismerni. 

Az enciklopédia kezelőfelületét 

egy Stratofortress-ből kölcsönözték 

HI (szerintem). Annyira egyszerű a 

4 kezelése, hogy mellőztek belőle 

B mindenfajta help-et, vagy egysze- 

rűen csak nem fért a CD-re. 

Az alapot képező adatbázisból 

(ismétlem: 530 repülőeszköz és a 

hozzátartozó 275 féle fegyverzet) egy 

lekérdező programmal tudunk válogat- 

ni rendeltetés, gyártó, üzembentartó és 

még számos más szempont alapján, de 

kereshetünk kedvenc gépünk nevével 

is. Ha kiválasztottuk melyik repülőt 

vagy fegyvert szeretnénk közelebbről 

megismerni, egy másik képernyőn 

megtudhatunk róla minden jelentős 

adatot, a méretétől kezdve a teljesítmé- 

nyén, hajtóművén, fegyverzetén, fedél- 

zeti elektronikáján át, az egyes változa- 

tok szöveges leírásáig. Természetesen 

mindezt ki is nyomtathatjuk. A szöve- 

ges adatokon kívül legalább egy kis 

képet is láthatunk róla, amelyeket meg- 

nézhetünk nagy méretben is. (Hazu- 

dok. Pl.: a (volt) szovjet gyártmányú 

MI-38 típusú helikopterről a program 

összeállítása idején nem volt hozzáfér- 

hető és felhasználható fénykép. 

Néhány kép pedig nem élvezhető 

formában jelent meg, de tartok tőle, 

hogy ez az őskövület CD meghajtóm- 

nak "köszönhető".) A teljes képernyőt 

betöltő fényképeken kívül még filmfel- 

vételt is láthatunk néhány gépről, vagy 

azokat látványos módon "körbe- 

járhatjuk". E funkciót egyébként 

nagyon érdekesen oldották meg a 

programozók, mert nem egy valódi 

gépet jártak körbe fényképezőgép- 

pel, hanem elkészítették az adott 

repülő 3D-s modelljét és abban 

gyönyörködhetünk; szó szerint is, 

mivel nagyon szépre sikerültek. 

3 Ugyanígy készültek a különböző 

repülőbázisokról készült életképek 

és egyes eszközök működését, haszná- 

latát bemutató filmek is. 

d 

43914131 

A repülőgépek mellett a fegyverzetek- 

ről is hasonló jellegű adatbázis áll 

rendelkezésünkre. Nekem nagyon 

tetszett a GAU-8 Avenger gépágyú 

(A-10 fedélzeti fegyvere) fényképe, 

ahol egy bogárhátú VW arányaival 

vethetjük össze. Hogy ez az autó 

milyen kicsi!!! 

Az élvezetet teljessé teszi a 

mellékelt három szimulátor. Kipróbál- 

hatjuk a repülést egy A-10 Warthog", 

egy SU-27 "Flanker" és egy C-130 

"Hercules" fedélzetén, ha elég gyors a 

gépünk, akár 640"480-as felbontás- 

ban is. A játékok élvezhető-sége, ha 

$ 

elég néhány órai szórakozásra. 

Mindent összevetve a kiadvány 

gyönyörűre sikerült, azt hiszem min- 

den Yeager-utód örömmel tudná 

magénak. Érdeklődéssel várjuk a kö- 

vetkező részeket: The Cold War to 

Vietnam idén decemberre; WW II - 

Guernica to the Battle of the Coral 

Hú Sea és WW II - Battle of Midway 

to Hirosima 1995-re várható. 

Big Z00 199930 Pbóól XIDd 
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Bookshelf "94 

Könyvespolc helyett... 
zt hiszem, mindenki, aki 

komolyan foglalkozik írás- 

al, és/vagy fordítással, 

szenvedett már attól, hogy egy 

információt vagy adatot csak több 

különböző szótárban, lexikonban 

keresve lelt meg. Mennyivel 

kényelmesebb nehéz könyvek . 
felütése helyett néhány billentyűt 

leütni... 

Az angolul tudók már élvez- 

hetik ezt a szolgáltatást 
- a Microsoft 
Bookshelf 94 

CD összeállí- 
tás segítségé- 

vel. Mivel a 
legtöbben már 

számítógépen dol- 
gozva készítik művei- 

ket, innen már nem sok kell az 

elektronikus könyvespolc használa- 
tához. Szükség van egy multimé- 

dia gépre, vagyis egy legalább 
386/25 alaplappal, 4 MB memó- 
riával, CD-ROM-mal, hangkár- 

tyával és VGA megjelenítővel fel- 

vértezett PC kompatibilis számító- 

gépre. Ezen kívül kell egy 3.1-es 
Windows is, hiszen maga a prog- 

ram ezen a platformon működik. 
Az installálás nem vesz sok 

időt igénybe, s teljesen telepítve is 

csak 2.1 Mbyte merevlemez helyet 

igényel. Ez már magában foglalja 

a Multimedia 
Catalog-ot is, ami 

egy ismertető a 

Microsoft 
egyéb multi- 

médiásstermé- 
keiről. A prog- 

ram telepítése so- 

rán megkeresi, az esetleg 

meglevő, nem hálózatos telepítésű 
Word 2.0 vagy Word 6.0 progra- 

mokat, s ézekbe, ha kívánjuk, be- 

épül. Ezután a Word, a napi első 

indulásakor megörvendeztet a 

Nap lIdézetével, s ezt magunk is 

bármikor előcsalhatjuk a View 

Dictionary 

Ouotations 

menü Ouote of the day pontjával. 

A könyvespolcon hét kötet helyez- 

kedik el, ezek sorra a következőek: 

The American Heritage 

Dictionary of the English 
Language - 1969-ben jelent meg 
ez az angol nyelvű értelmező szó- 
tár először Amerikában, amely az- 

óta az egyik legismertebb. A mos- 

tani a harmadik kiadása, mely 

több mint 350,000 cím- 
szót foglal magába, 

ezek nem csak szi- 
gorúan vett szó- 

tári jelentések, 
hanem például 

rövid életrajzokat, 
földrajzi meghatáro- 

zásokat is tartalmaznak. 
Nagyon hasznos szolgáltatása, 
hogy meghallgathatjuk, hogyan 
hangzik az adott szó kiejtve. 

The Concise Columbia 
Encyclopedia - több mint 
15,000 címszóban kapunk rövid 

ismertetőt az emberiség felfedezé- 
seiről, vívmányairól, a tudomány 
számos ágáról, a kultúrtörténetről, 

valamint a természetről. Az ismer- 
tetők egy részéhez animáció, 
hangklipp vagy kép is tartozik. 

The Columbia Dictionary of 

Ouotations - ez a ha- 
talmas méretű idé- 

zetgyűjtemény 

1,500 témában 
több mint 

18,000 időszerű 

megjegyzést, .me- 

gállápítást, megfigye- 
léstfidéz; természetesen a 

világ ismert személyiségeitől. 

The Lóngman"s Original 
Roget"s Thesaurus - szinoní- 

miaszótár, amely nyomtatott társai- 

val ellentétben több és mélyebb 

asszociációs kapcsolatot ábrázol. 

The Hammond Intermediate 
World Atlas - politikai és 

topográfiai térkép kontinen- 

sekről, országokról 

amelyeknek meg- 

nézhetjük nem- 

zeti lobogóját és 

persze meghall- 
gathatjuk himnu- 

szát - végül 

lekérhetjük a velük 

kapcsolatos információkat az 

enciklopédiából és az almanach- 

ból. 

The People"s Chronology - 
időrendi áttekintés az emberiség 

történetéről, Krisztus előtt 3 millió 
évtől 1991-1g. 

The World Almanac and 

Book of Facts 1994 
- tények könyve: 

időszerű esemé- 
nyekkel, sta- 

tisztikai ada- 
tokkal. 

Almanac 
Ez az infor- 

máció mennyiség közel 

500 Mbyte helyet foglal el a CD- 

n. A gyors és könnyű használatot 
a OuickShelf nevű program bizto- 

sítja, amely egy nyomógombsor- 

ként jelenik meg a képernyőn. Tet- 

szés szerint beállíthatjuk, hogy a 

könyvespolcról mely könyvekben 
akarunk gyorsan lapozgatni, s me- 
lyekben akarunk keresni. Ez a 

nyomógombsor mindíg legfelül he- 

lyezkedik el, de nem kell félni, 

hogy-takar. valamit, -mivel a:vastag- 

sága éppen megegyezik az ablakok 

címsorának vastagságával. Amikor 

egy szövegen dolgozunk, és szeret- 

nénk egy szóról többet megtudni, 
egyszerűen:kijelöljük és a 
Ouickshelf-en megnyomjuk azt a 

gombot, amelyik könyvben éppen 

kerestetni akarjuk (a kereshető 

könyvek ikonjánál egy nagyító lát- 

World Atlas 

ható). Mivel az ikonok elég kicsik, 

a Microsoft segítséget nyújt, ha az 

egérmutatót rávisszük vala- 

melyik gombra és ki- 

csit várunk, egy 

kis sárga cédu- 
lán megjelenik 

a gombhoz 
kapcsolódó 

funkció. Nem 
muszáj kerestetni, 

anélkül is felüthetjük vala- 

melyik könyvet. 

Miután engedve a felszólítás- 

nak betettük a Bookshelf CD-t a 
meghajtóba (hiszen nem egy CD 

miatt szereltük be), megjelenik a 

program fő ablaka. A felső részén 
egy hagyományos menüsor van, 
alatta pedig egy könyvespolcról ki- 

választhatjuk a számunkra érdekes 

kötetet, amely kinyílva 
jelzi aktívvá válását. 

Az ablak jobb 
élénél található 

fülekkel a fő 
funkciókat tud- 

juk váltogatni. 
A legfelső fül a ki- 

választott könyv tarta- 

lomjegyzékét mutatja meg (ki lehet 

választani az összes könyvet is egy- 

szerre, utána csak győzzük lapoz- 

gatni...). Ha elkezdünk egy szót 

beírni, a tartalomjegyzék automati- 

kusan követi a beírást, így láthat- 
juk az adott szó környezetét. 

A következő fül: a keresés. 
Ahhoz, hogy közelebb kerüljünk a 

megismerni kívánt témához, több 
kulcsszót is megadhatunk, ekkor 

köztük logikai , és", , vagy", 
, nem", és , közel" kapcsolatokat 

kell létesítenünk (A , közel" olyan, 

mint az , és" de emellett a Tools 

menü Options pontjában beállított 

változó megszabja, hogy a talált 

szavak maximum hány szó távol- 
ságra lehetnek egymástól. Az alap- 
érték 50, ami szerintem túl sok.). 

Például a , Janos AND 



mathemat"" szavakra megismer- 

hetjük Bolyai János munkásságá- 

nak legfontosabb adatait. Mint lát- 
hatjuk, a kulcsszavakban használ- 
hatjuk a szokásos helyettesítő ka- 

raktereket (,,?" és , ""). A lekér- 

dezés eredménye esetenként na- 
gyon kevés, vagy néha túl sok 

adat. Ahhoz tehát, hogy a kívánt 

információhoz jussunk, pontosan 
kell tudni, hogy mit keresünk, kü- 

lönben hamar elveszünk 
az adathalmazban. 
Ezzel együtt 

hasznosabb a 
keresést hasz- 
nálni, mint a 

tartalomjegyzé- 

ket, mert amit kere- 
sünk, azt egy szócikk 

belsejében is megtalálhatjuk, anél- 

kül, hogy címe utalna erre. 

Mivel a kiadvány legcsábítóbb 
tulajdonsága a multimédia, ezért a 

Gallery füllel azokat a szócikkeket 

gyűjthetjük egybe, amelyekben 

Microsoft Home újdonságok 

sorozat újabb folytatása a 

híres zeneszerző életébe 
enged bepillantást. 

A megszokott precizitás mellett a 
kiváló hangminőség teszi teljessé a 
programot - CD foglalkozik a ko- 

rabeli és mai interpretációkkal, a 

zeneművek keletkezésével és fogad- 

tatásával. Az illusztrációk és az 
eredeti dokumentumok szinte kéz- 
zelfoghatóvá teszik az alkotás titka- 

it - élvezetes és látványos tanulás a 

komolyzene megszállottainak. 

Encyclopedia 

valami látni- vagy hallgatnivaló 
van. A látnivalók között van film- 
részlet, animáció és kép, a hallani- 

való általában beszédrészlet. 
A szócikkek a Windows Help 

rendszeréhez hasonlóan tartalmaz- 
nak egymásra utalásokat, ha ezek 

segítségével elkalandozunk, akkor 

az alul található Back gombot 

használva vissza tudunk lépkedni a 
kiindulási pontig. 

Amikor hazavittem a 
CD-t, először le- 

nyűgözött a 

benne rejlő ha- 
talmas informá- 
ció mennyiség, 

de használat köz- 

ben rájöttem, hogy 
pillanatok alatt el lehet 

benne veszni. Miután felfedeztem 

a keresés mikéntjét, már meg tud- 
tam zabolázni e tömeget. Nekem 
személy szerint a szótár a leghasz- 
nosabb, fordítási munkámban ha- 
talmas segítséget nyújtott. Nem 

etűnt korok világába vezet 

a remekbe szabott prog- 
ram. Igazi ínyenceknek va- 

ló interaktív történelem könyv. 

Grafikai kidolgozottsága és infor- 

máció tartalma lenyűgöző. A sze- 
gényes szavak helyett lássunk in- 

kább két képet. 

te rat / 

szoktam angolul publikálni, ezért a 
szinonímaszótárnak nem sok hasz- 
nát vettem (egy angol levelező le- 

het hogy másképpen nyilatkozna). 

Az atlasz kifejezetten szegényes, 

nem felel meg az 

Intermediate szint- 
nek. Arról nem 
is beszélve, 

hogy idegen tol- 

lakkal ékeske- 

dik, mert az álta- 

la nyújtott szöveges 

információk az almanach- 

ból és az enciklopédiából származ- 

nak. Az idézetgyűjtemény hatal- 
mas - nagyon igaz és szellemes 

mondások vannak benne (kivéve 

talán azokat, amelyeket az Ameri- 

kában oly divatos feminista élhar- 
cosok tettek) - ráérő időmben szí- 

vesen bogarászgatom. 
Az enciklopédia, a kronológia 

és az almanach összességében 
szintén pozitív benyomást tett rám 

- ám ennyi adat között nem volt 

PC-X első számában már 

A résssnak a 

veszedelmes állatokkal 

foglalkozó CD érkezéséről, most 
egy kicsi képes előzetesre is futotta. 

Remélem hamarosan részlete- 
sen bemutathatjuk - londonban 

már láttuk, sajnos úgy látszik, 

hogy a magyarországi Microsoft-ot 

gyengébben látják el az újdonsá- 

gokkal. A demo-változatot már 
tüzetesebben átvizsgáltuk (bár ez 

csak előzetes-demo) - egyszerűen 

fantasztikus! 

Thesaurus 7" és 

nehéz néhány érdekeset találni, 

illetve nem találni. A Bookshelf 
szerint például Bulgakov ismert 

művének címe , Monster and 

Margarita", Petőfi, a nagy magyar 

költő legismertebb köl- 

teménye a , Janos 

the hero". 
A katalánok 

nagyon büsz- 
kék származá- 

sukra és leszár- 

mazottjaikra, ezért 

nem biztos hogy öröm- 

mel olvasnak Antonio Gaudi-ról, 

mint neves spanyol építészről. 

Persze 500 megabájtnyi informá- 

ciót nehéz hiba nélkül összeállítani. 

Összességében rendkívül érde- 

kes, izgalmas kiadvány, de a lehet- 
séges felhasználók köre szerintem 

szűk, mert szükségeltetik hozzá ma- 

gas fokú angol nyelvismeret, s a tar- 

talmazott információk kifejezetten 

amerikai közönséghez szólnak. 

Big Zo00 

olt már egy remek buli az 
előző számunkban, csak 

úgy özönlöttek a válaszok! 
Most elsősorban azok válaszát vár- 
juk, akiknek van CD ROM olva- 

sója - 10 Microsoft Home demo- 

CD várna a megfejtőket! 

E havi kérdésünk: milyen 

Microsoft programokról írtunk az 
első számunkban? 

A válaszokat a PC-X szerkesztő- 
ség címére küldjétek: 

1536 Budapest, Pf. 386 



Wow! Elérkeztünk az októbe- 
ri számhoz és a szeptemberi 

demokhoz. A nyári uborkaszezon 

után most tízesével jelennek meg 

az új demok - a legtöbb csapat 

már kiadta az ASM"94 demoját 

a nagyközönségnek, de van több 
olyan csapat is, aki még dolgozik 

rajta. Sajna elég kevés demo fér 

bele egy oldalba, de megpróbál- 
tuk a legérdekesebbeket kiválasz- 

tani (jelen esetben a demoverseny 

győztesével ismerkedhetünk meg 
először). 

Az idei Assembly első helye- 

zettje egy finn csapat lett: 

Electomotive Force - Verses 

Nem, ez nem Ady műveiből 
készült demo (egyébként 1.3M 

diskspace, 386-os, 4MB RAM 

és GUS kell hozzá)! 
Az Electomotive Force-t már 

régebbről is ismerhetjük számtalan 

introjukról, de ha másról nem, ak- 
kor elárulom, hogy tavaly is nyer- 

tek az ASSEMBLY" 94-en, 
csak az intro kategóriában. 91- 

ben alakultak és számtalan csa- 
pattag-csere után alakult ki az - 

úgy látszik - győztes team. 

A demo nyolc részből áll: 

Az elsőben egy csodás dot- 

metamorfózis tanúi lehetünk. 

"Több matematikai függvény ábrá- 

zolása közé bekerül pár falevél, 

meg ilyesmik, és ez természetesen 

mind real time. 
A következő "part" egy ray- 

trace alagút, ami ugyancsak valós 

idejű (azt hiszem a nagy játék- 
gyártó cégeknek is lenne mit ta- 

nulniuk, nem pedig a sok diplo- 

más programozókkal, meg hatod- 
rangú játékokkal virítaniuk) . 

A következő részben megjelenik 

Bill Gates, a Microsoft elnöke, 

alatta egy ilyen felirattal: ,640 
KByte-ba minden belefér." (Per- 

sze ezt 1981-ben mondta.) 

Ezek után a feje mindenféle 

érdekes alakzatot vesz fel, majd a 

WC-ben végzi. E móka és egy 

gyengébb tükrös paletta birizgálás 

után a demo fénypontja követke- 

zik (tuti, hogy emiatt nyerték meg 
a Asm. 94-et...): egy 3D-Studio-t 

megszégyenítő real time 3D-s ka- 

csa és egy teáscsésze forgatása, il- 

letve röpködtetése. A zene sajna 
csak (SB-seknek sajna) GUS-on 

szólal meg, de ezt teljes egészé- 
ben ki is használja. Pergő, ritmu- 

sos, és teljesen szinkronban van a 

GFX-szel. 
Összegezve: cool demo, 

gyors, látványos részekkel, melyet 

egyszer nem elég megnézni. Szó- 
val megérdemelték... 

ByTeam - Funny Covox 

Egy újabb magyar szuper- 

csoport van születőben. Demó- 

jukat saját bevallásuk szerint 

poénnak szánták (386-os, 2 

MB RAM és 8B kell hozzá), 

bár szerintünk csak egy rossz 

vicc volt. A kódot akármelyik 

BBS-en megtalálhatjuk, nagy 

része ráadásul a gyorsaságáról 

híres TURBO Pascalban 
készült. Bár azt meg kell valla- 

ni, hogy ilyen jól még kevés 

demon rötyögtünk. 

Rengeteg unalmasabbnál 

unalmasabb részből áll, melyek- 

nek egyetlen jó tulajdonságuk, 

hogy Space-szel tovább lehet lép- 
tetni. Egy poén azért igen jól si- 

került, mégpedig a Metro part: 

fekete háttérben két fehér kör 

növekszik. 

TrIOm - Electronic Love 

Egy új angol csapat a scenen, 

akik nem 286-oson fejlesztik a 

demoikat. Amint látszik, elég nagy 

a programuknak a hardware-igé- 

nye, viszont teljes mértékben ki- 
használják a 32 bit adta lehetősé- 

geket (386 vagy 486/4Mb/GUS 

vagy SB). Bár szerintük még vár- 

niuk kell míg egybeforr a csapat, 

de szerintünk az Assembly 94-en 

is megállták volna a (dobogós) he- 
lyüket. A hellyel nem takarékos- 
kodtak, 5Mb-ot foglal el a vinyón, 
amelybe belesűrítettek 2 True 

Colour képen kívül (ami csak 18 

éven felülieknek ajánlott), egy telje- 
sen cyberworld hatású vector-vilá- 

got, amelyet egy bittérképes világ 
követ (a gyengébbek kedvéért: egy 

hasonló - de jobb - mint a 

Comanche c. játék). Ez az első 

olyan demo, amiből hiányoznak a 

rövid rutinok, de a két részben 
minden olyasmi megtalálható, ami 

egy programozó szemének és szájá- 

nak ingere. Szerintünk ez a csapat 

hamar rá fog állni a játékok gyártá- 

sára. Különösen, ha figyelembe 

vesszük azt a kijelentést, hogy csak 

másfél hónap munkája van a 

demoban. 
Cool A é aTom 

tu 

HÚ 



Ikesered- 
tetek már 

§ egy-egy 
demo nézése 

22 közben, 
arra gondolva, 

hogy nektek nincs 

lehetőségetek ilyet 

írni (mert nincs hon- 

nan megtanulni!!!)? 

Na most tessék 
mosolyogni, ön- 

feledten ro- 
hangálni a 

szobában 

: vagy kacarászni. 
ő Indul a demo programozás, termé- 

szetesen kezdőknek is (azért egy kis programo- 

zási jártasságot feltételezek)! A kis bevezető után úgy gondol- 

LACIT ML 
a képernyőre (megszűnik még floppyról betöltve is az 

idegesítő fokozatos, függönyszerű képbetöltés) . 

Ez a képbetöltés nagyon gyors és egyszerű a 

code-olás szempontjából, ám sajnos"a kép méretének a 
rovására megy. 64kb-os képeket kezelünk, plusz a 256 
byte-os palettát. A kép betöltését a LDADPIC- 

TURE procedúra végzi el. Paraméterként a kép 

nevét kell megadnunk és égy azonosítási számot 
- ezzel az index számmal hivatkozunk a képre. Ugyan- 
így teszünk a paletta betöltésénél is, a LDOAD- 
PALETTE eljárásnál. Innen már nagyon egyszerű a 

dolgunk, a S HOWPALETTE eljárás a kívánt palet- 

tát mutatja a képernyőn, míg a S HOWPICTURE a 
képet robbantja be a monitorra. " aaiat 

Mielőtt kiszállunk a programból szabadítsuk fel a 

képek által elfoglalt memóriát a FREEPICTURE el- 

Járással (itt is az index számmal kell hivatkozni egyen- 
ként a képekre). 

A következő részben a képek tömörítésével fogunk 

foglalkozni, mivel a demoknál a tömörség nagyon fon- 

tos. Tarts velünk a jövő hónapban is! 

by Vodka 

Sokan küldtetek közületek saját készítésű 
demo-t. Ha úgy gondoljátok, van valami érde- 

kes, apróbb rutinotok a többi olvasó számára, 

küldjétek el, Vodka apó megvizsgálja, és közzé 
tesszük. Az sincs kizárva, hogy ha megfelelő 

érdeklődést tapasztalunk rendezünk egy oltári 

nagy PC-X demo-competitiont! Írjatok: 
PC-X, 1536 Budapest, Pf. 386. 

ri 
tam rögtön belevethetjük magunkat a "száraz" progra- 

mozásba. Először is lássuk, milyen feltételek szüksége- 
sek ahhoz, hogy valaki követni tudja sorozatunkat és 8 red green blue: byte; egin 

önállóan már progikat is írjon: end; kese fa); 

TURBO PASCAL 6.0-ás vagy nagyobb verzió, palette type  — array [0..255] of palette record; ett b; 5 ESA HÉ éS 
TURBO ASSEMBLER (plusz az ezekben való! var £ HOS Ló UTÁ; 

minimális jártasság), és lehetőleg VGA monitor. Nyu- Tietatés; aira]. Séggiutés. td; 4814) 

gi, az első részhez elég a TURBO PASCAL 6.0 is. PeláeK ARAN 1..5] of palette. type; 
: le; 

Ha valaki nem tudná, a T. PASCAL-ban lehet so: 

assembly rutinokat írni, hiszen van beépített assem- 

blere. Azért nem olyan szép az élet, nem lehet az 
összes regisztert használni (ezért használjuk majd a T. 

ASM-ot is). Az első részben a GYORS képbetöltést 

word; 

asm 
MOV AX$13 
INT $10 

end; 

elemezzük ki. Mint a legtöbb demo, először mi is az Paletta állítás: tes jcturesfindex] 64000); 

MCGA felbontást fogjuk használni: 320x200 256 [Evés initpalette(palette: palette. type); assigl hin; 

színben. A T. PASCAL BGI rendszerét gyorsan fe- [s :— segépalettet; blockread(f picturesTindex] " 64000); 
lejtsük el, mi közvetlenül fogjuk bekapcsolni ezt a fel [9 " (palette); e 

bontást a START MCGA nevű eljárás segítségével. ! Mel ERAX end; 

Érdemes a képeket nem közvetlenül a képernyő- MOV DX.s procedure showpicture(index: byte); 

memóriába töltenünk, hanem pufferelni. Ez több MOV AT at 2 ster éátnet inda] A mem[$2000:0], 64000); 
előnnyel is jár. Az animációkat pörgőbbé teszi, mivel a MÓVCZÉZSŐ end; 

. memóriából mozgatja a videomem-be a képeket, és INT $10 procedure freepicture(index: byte); 

ezzel olyan hatást érünk el, mintha a kép berobbanna end; jj e zaatináekótőjüj; 

Használt típusok és változók: 

type palette record — record 

procedure start mcga; asembler; end; 

Paletta betöltés: 

procedure loadpalette(fn:. stringzindex: byte); 

procedure showpalette(index: byte); 
egin x 

initpalette(palettes [index] ); 

Kép betöltés és megjelenítés: 

procedure loadpicture(fn: string; index: byte); 
begin 

end; 



[SEA a ete yt 

D-ROMboló 

5 mnjel használni. A második rész 
. ezzel szemben a unit lelke, itt tör- 
ténik az egyes rutinok tényleges le- 
írása és az itt deklarált dolgok "lát- 
hatatlanok" maradnak a program 

számára. A unitot általában az 

implementation rész végeztével egy 
"end." zárja le. Azonban van egy 

másik lehetőség is! A unitnak le- 

"hogy egyáltalán van-e CD-ROM 
olvasó a rendszerben, és ha igen, 
akkor hány darab. Ennek eldöntése 
két rutin meghívását jelenti, ame- 
lyek beállítják a megfelelő változó- 

kat - ezeket pedig majd a progra- 
munk szépen lekezeli és eldönti, 

hogy fogunk-e ma zenét hallgatni. 

Elkezdhetünk gondolkodni 

azon, hogy mit is fog tartalmazni, 

és hogyan fog felépülni a unit. 
Leghelyesebb, ha rögtön az elején 

tisztázunk egy számomra nagyon 

szimpatikus jelölésrendszert. 

unit PCXCDU2; 

interface 

var 
CDR Status : Word; 
CD Letters : Byte; 
CD-StartLetter : Byte; 
CD-Current : Word; 

implementation 

uses DOS; 

(t CDX GetLetterNumber tr 

tik 

procedure CDX ( 
var 

(errrarantetátereirerereneezeeíeezerertereretet ertett] 

(" Get Number of CD-ROM drive letters 

etterNumber ; 

A Current CDR device used y 

ják meg. Ezek CDX előtagot 
kapják. A múltkor már említettem, 
hogy az MSCDEX Send Device 
Reguest funkcióján keresztül nyílik 
meg az út további nagyon fontos 
funkciók felé. Azok az eljárások és 
függvények, amelyek Reguesten ke- 
resztül működnek a CDR előtagot 
kapják. Az utolsó kategóriát alkot- 

ják az általunk írt rutinok, amelyek 
az előző két csoportba tartozó eljá- 
rásokat, függvényeket használják fel. 
Ezeket CD előtaggal jelöljük. Utób- 
bira jó példa a CD tartalomjegyzé- 

kének beolvasása, amelyre nincs 
közvetlenül hívható rutin, így ne- 

künk kell majd megírni. 
A változók esetében egy kicsit 

más a helyzet. Lesz egy megkülön- 

böztetett változónk, amelyben a 
CD-ROM olvasó állapotát és az 

egyes funkciók sikerességét vagy si- 
kertelenségét fogjuk megkapni, ez 

lesz a CDR-Status. Az összes 
többi változó a CD előtagot kapja. 

Ez például akkor lehet hasznos, 

ha egy olyan komplex program- 

rendszert írunk, amely több unitot 

is használ. Egy idő után már a 
programozónak is nehezére esik, 

hogy egyes változókról megmond- 

ja, hogy melyik unithoz tartoznak. 

Ha az egyes unitokban deklarált 

változóinkat megjelöljük, ahogy 

Micsoda meglepetés! Poi 
az, amire szükségünk van! Els j 

teendőként gyorsan deklaráljuk 
két változót a két visszakapott pa- 
raméternek! A deklaráció lehető- 
leg az interface részben történjen, 

különben programunk hiába me- 
reszti majd a szemét, egy szót" 

nem fog látni az egészből! Az el- 

sőt hívjuk CD-Letters-nek (le- 
gyen Byte típusú) , ebben tároljuk 

majd a CD-ROM olvasók szá- 
mát. A másodikat hívjuk CD- 

StartLLetter-nek (ő is legyen Byte 

típusú), ő tárolja majd az első 

CD-ROM számát. Mivel három 

a magyar igazság, hozzunk létre 

egy harmadikat is. Ezt nevezzük 
CD-Current-nek. és legyen Word 
típusú biztonság-technikai okok- 

ból. Őt fogjuk arra használni 

majd a későbbiekben, hogy meg- 

nevezzük azt a CD-ROM olva- 

sót, amelyikkel foglalkozni 

akarunk. 
Felmerülhet a kérdés, hogy 

ennek az egész számolósdinak mi 

értelme van, hiszen a legtöbb szá- 

mítógépben csak egy CD-ROM 

olvasó található. Ez igaz, ettől 
függetlenül ismernünk kell annak 

az egynek is a számát ahhoz, 

hogy meg tudjuk őt szólítani. 



program PCXCDP2; ( PC-X CD-ROM Player ) Tételezzük fel, hogy azt kap- 

tuk vissza, hogy 3. Na most 
akkor ezzel mit kell kezdeni? 

Gondolom senkit nem döb- 
bent meg, hogy nem karakter 

típusú eredményt kaptunk, 

mikor byte típust deklarál- 

tunk! Ez a 3-as, a D: megha- 

Vegyük most szemügyre a 

programot, hogy is néz ki 00-ás 

számú, hosszú nevű funkciónk a 

unitunkban! Eljárásunk kódja egy 

remekbe szabott kis keretecskével 
kezdődik, amelyben szerepel a ne- 

ve, a funkció rövid leírása, a 

bemenő illetve a kimenő paraméte- 
"rek. Nem akarok hosszan értekez- 
ni a "hogyan illik programozni" 

témában, de nem árt, ha valami 

hasonlóhoz hozzászoktatjuk ma- 

gunkat! Szintén nagyon kellemes 
tud lenni, mondjuk ha másfél év 

után előkotorjuk egyik elveszettnek 
hitt programunkat és nem nekünk 
kell kitalálni, hogy a "DeKlassz- 

Rutin" eljárásunk vajon mit csinál! 
. Az eljárásban deklarálunk egy 

"r", mint Registers típusú válto- 
zót. Ez a DOS unitban található, 
ezért ne felejtsük el feltüntetni va- 

is DOS" mágikus sza- A 

Remélem nem kell hosszan bi- 

zonygatnom, hogy ez szórul-szóra 

megegyezik a már korábban emlí- 
tett 1500h értékkel. Igen, ked- 

venc Pascal fordítónk erre is 
allergiás; itt csak "$7-ral jelölhet- 
jük a hexa számokat. (Bezzeg, ha 

assembler betétként írtuk volna 
meg, akkor most működne a "h" 

is!) A megfelelő megszakítás 
meghívása az Intr függvénnyel 
történik. Át kell adni a megsza- 
kítás számát és azt a változót, 

amelyben a regisztereket tároljuk. 

Slussz-passz, készen is vagyunk. 
Innentől MSCDEX barátunkon 
a sor, hogy kikeresse a kért ada- 

tokat. Ez általában nem tart so- 
káig, rögtön meg is jönnek az 
eredmények, mégpedig BL és 
CL regiszterekben. A CD- 
Currenteet jelen esetben a CD- 
StartLetter-re állítjuk. Ha csak 
egy CD-RO. "olvasónk van, ak- 

A következő oldalon fontos hírünk van az Ön számára. 

jtót jelenti. Rögtön egy nagyszerű 

lehetőség, hogy jól összekeverjük 
magunkat! Nézzük csak meg pél- 

dául a GetDir eljárást Helpjét! 

Ott látszik egy szép táblázat, 

amelyben a Pascal közli velünk, 

hogy ő a 0-ás egységként a default, 

azaz az aktuális lemezegységet ér- 
ti, 1-esként az A:-t, 2-esként a B:- 

t, stb. De amikor CD-t programo- 
zunk, akkor ez nem így van, mert 

ilyenkor 0-ás az A:, 1-es a B: és 

3-as a D: egység, azaz a CD- 

ROM olvasónk. Ezt tessék jól 
megjegyezni és nem összekeverni! 

Most, hogy már minden tiszta 

és világos, akkor írjunk egy rövid 
programot, amely felhasználhatja 
az eddigi remekművünket, a 
PCXCDU2 unitot! Hívjuk a 
programunkat PCXCDP2-nek. 
Amint az a listán látható, galád 
módon már CD-ROM Player-i 

Hol van az irodája? 

ezt egy kellemes hangú üzenetben 

közli velünk, ha van, akkor kiírja, 

hogy hány darab, melyik az első és 

melyik az aktuális. Ha ez utóbbi 
kettő véletlenül nem egyezne, ak- 

kor ellenőrizzük a unitot, mert bi- 

zonyára elgépeltünk valamit! 

Ha valaki esetleg nem volna 
megelégedve az elért teljesít- 

ménnyel, azt megnyugtatom, hogy 

csak most voltam ilyen 

szájbarágós. Mivel a további 

CDX-es funkciók meglehetősen 

hasonló jellegűek (berakom a re- 
giszterbe, meghívom a megszakí- 

tást, kilapátolom a regisztert, kész 

is vagyok), ezért ezekkel sokkal 

gyorsabban végzünk majd. Addig 

is házi feladat! Azoknak, akik azt 

hiszik, hogy már felsőbb osztályba 

léphetnek. E havi szentenciánk 

elején két rutint ígértem, de csak 

egyről volt szó! Nézzük meg a 

múltkor közölt MSCDEX funkció 
listát. Az a kérdés, hogy ha a 00- 
ás funkció visszaadja a összes — 
üzembehelyezett CD-ROM 
mát és az első CD OM 



ik is azok a hálók? Azt hi- 

szem, első körben számítás- 

technikai környezetben leg- 

többeknek az egymáshoz kapcsolt gépek 

jutnak e fogalomról eszükbe. Másod- 

szorra pedig drága kártyák, bonyolult és 

olcsónak szintén nem nevezhető progra- 

mok, nagy serverek... Hmmm. Viszont 

vannak jó páran, akiknek egy picit más 

ugrik be erről. Hálókat ugyanis mode- 

mek segítségével is létre lehet hozni, per- 

sze ezekben sokszor - főleg a hobbi szin- 

ten létezők - nem állnak állandó, online 

LELZZ KT ene Et SE TS ás eti 

pek, rendszerek, hiszen kevés embernek 

adatik meg, hogy az ebből keletkező 

iszonyatos telefonköltséget le tudja nyel- 

ni. Mik ezek? Hogyan működnek? 

Olvass csak továbl 

[Ji KSZÓ 

vid, és sajna tündérektől mentes mese az 

amatőr hálózatok kialakulásáról: hol 

vetkezzen itt egy rö- 

volt, hol nem volt, volt egyszer egy pár 

ember, akik modemhez jutottak. Egy 

darabig csak BBS-eket hívogattak, de, 

tekintettel arra, hogy a mániákus 

számítógépfüggőségben szenvedők több- 

sége lustaságáról is híres, elkezdtek gon- 

dolkodni azon, hogy hogyan tudnák 

egymásnak szóló üzeneteiket, kisebb 

kódjaikat kicserélni úgy, hogy nem kell 

folyton a gép mellett ülniük. Mivel ké- 

nyelmük érdekében hajlandóak voltak a 

fantáziájukat is egy picit megdolgoztat- 

ni, kiötlöttek egy rendszert, amely embe- 

ri közbeavatkozás nélkül képes átadni a 

gépek között az üzeneteket. Ezzel létre- 

jött az első pici levelezőháló. Persze egy- 

re több ismerősük, haverjuk kapcsoló- 

dott a dologba, egyre nagyobb távolsá- 

gokra kellett telefonálgatni. Mivel ez se- 

hol nem túl olcsó, úgy szervezték meg 

az egyes gépek közötti kapcsolatokat, 

hogy mindenki lehetőleg minél ala- 

csonyabb díjszabással telefonálhasson. 

Két távolabbi pont között így a 

közbeeső rendszerek szinte kézről kézre 

adogatták az adatokat. Eleinte csak 

magánlevelek száguldoztak oda s vissza, 

így persze hiányzott a nyilvánosság, a 

nyílt vita, beszélgetés lehetősége. Persze 

erre is született megoldás, így boldogan 

írunk és olvasunk, amíg meg nem 

EAN TTL AB 

zal 
Me 

Jó kérdés, hogy a fentiekből pon- 

tosan mennyi igaz, az azonban bizo- 

nyos, hogy nagyjából tíz esztendővel 

ezelőtt megszületett a FidoNet, amely 

az amatőr levelezőrendszerek közül 

talán a legjelentősebb. Az azóta eltelt 

idő alatt az egész világot meghódította, 

csak a Zone 2-ben - azaz Európában 

- több, mint 12000 rendszert tudhat 

tagjai sorában. Mégis, miért hívok 

amatőr rendszernek egy ekkora monst- 

rumot? Nem, ez a kifejezés ezúttal 

nem azt jelenti, hogy megbízhatatlan 

és szedett-vedett lenne a Fido. Hanem 

azt, hogy nem profitorientált, nem fi- 

zetős, magánerőből fenntartott hálózat, 

azaz a tagok nem kérnek, mellesleg az 

alapszabály szerint nem is kérhetnek 

pénzt a felhasználóktól a szolgáltatá- 

sért. Mi több, egy Fido levelezésbe be- 

kapcsolódni képes rendszert minden 

különösebb gond nélkül össze lehet ál- 

lítani freeware, azaz teljességgel ingye- 

nesen használható programokból. 

A Fido felépítése gyakorlatilag fa- 

struktúrát követ, építőelemei a node-ok 

(csomópontok), amelyek földrajzi ala- 

pon net-ekbe (hálók) szerveződnek. A 

net-ek régiókat, azok pedig zónákat al- 

kotnak. Egy zóna jellemzően egy föld- 

részt takar. 

A FidoNet legfőbb célja a levele- 

zés. Gyakorlatilag két típusú levelet is- 

mer a rendszer: a netmail-t és az 

echomail-t. Előbbi gyakorlatilag a pos- 

tai levél elektronikus megfelelője, csak 

éppen a címzés helyén egy számkód 

áll. Például a saját FidoNet címem a 

következőképp néz ki: 2:371/8. Azaz: 

a kettes zónában (Európa), a 37-es 

régióban (Magyarország) , az 1-es net 

(Budapest) 8-as számú node-ján va- 

gyok megtalálható. A netmail-ek csak 

azokra a rendszerekre jutnak el, ame- 

lyek a feladó és a címzett node közötti 

kapcsolatban részt vesznek. 

A netmail-t nem is láthatja más, csak 

a címzett, illetve a cél, valamint az át- 

menő gépek rendszergazdái. 

A netmail-lel ellentétben az 

echomail fogalom nyílt, nyilvános üze- 

neteket takar. Persze kaotikus állapo- 

tok alakulnak ki a rengeteg, nagyon 

sok mindenkihez eljutó levél miatt, 

Fi) 

hacsak.... Hacsak: az echo levelezés 

területekre oszlik, melyek mindegyike 

más témakört ölel fel. Természetesen 

nem található meg az összes terület 

aze tzg to MEG ETCÉT Eton tai 

nagyon sok ezek közül csak az adott 

net-en, régióban vagy zónában él. 

Viszont az adott területre feladott levél 

e) ERTE Lt te ZS Káá tagi tő 

járató BBS-en, mi több, bárki reagál- 

hat is rá. Így nem egyszer előfordulnak 

egy adott témában több hónapos 

ELZe ETET át 

A levelezés mellett léteznek file- 

Kddtot ANNO NAT rtl te Ettol á Cse 

makörökben továbbítanak file-okat. 

Például terjednek így shareware se- 

gédprogramok, vírusirtók, de van terü- 

let, ahol ANSI grafikák, GIF képek, 

vagy hangfile-ok találhatók. 

Egy picit talán érdekesek lehetnek 

a technikai részletek is. Hogyan kap- 

kelle LE ETT er átae 3 

egymáshoz? Saját pénzből, gyakorlati- 

lag szórakozásból fenntartott hálózat 
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386-SX-TOL 
PENTIUMIG 
TEZNZTEEE ETT TTTSGKÉTETBI 

KOMPLETT SZAMÍTÖGÉP 

Es p . [7 MR E Keszi 

do TAK 
lévén lényeges az, hogy az egyes rend- 

szerek költségei minél kisebbek legye- 

nek. A csomópontok rendszerint 

alat aNGá e Sza kt etetjelá stat EtT 

helyet foglaló társukat hívják - persze 

általában éjszaka, a legalacsonyabb te- 

[LETT ELÉ STESZT ET SZEN SK ELS 

ját levélcsomagjaikat, illetve elhozva a 

KETTOT TETSZ Et E Ezt etel ENVY 

fastruktúrának, valamint a hívások idő- 

pontjának és irányának megfelelő szer- 

vezésének köszönhetően néha meglepő 

gyorsasággal kaphatunk választ levele- 

SEB 

A FIDO levelezésről szóló 

cikkünket a következő számunkban 

folytatjuk! 

Jacinth 

[GON AVÁKYÁ VE 

HappyNet: 149:361/1 

A FidoNet(r) és a Fido(r) Tom 

Jennings és a Fido Software, Inc. 

prTSAzZá te Its ÁSN 

COMPUTER, KONFIGURÁCIÓK 
386 SX 40 MHz SZÁMÍTÓGÉP 61.200 Ft 
2 MB RAM, 210 MB HDD, 14" MONO SVGA MONITOR, 512 KB VGA 

386 DX 40 MHz SZÁMÍTÓGÉP 128 KB CACHE 84.800 Ft 
4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA/512 KB, 

486 DLC 40 MHz SZÁMÍTÓGÉP 128 KB CACHE 85.990 Ft 
4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA/512 KB, CPU UPGRADE, 

486 DX2 66 MHz (Intel) SZ.GÉP 256 KB CACHE 115.990 Ft 
4 MB RAM, 210 MB HDD, 14" COLOR SVGA MONITOR 0.28, 1 MB VGA, 3 VESA LB 

PENTIUM 66 MHz PCI BUS-OS SZ.GÉP 
8 MB RAM, 540 MB HDD SCSI, 157 SVGA DIGIT 

1 MB RAM MODUL 70 ns 

193 800 Ft 
MONITOR PCI VGA 1MB 

3.750 Ft 

A KONFIGURÁCIÓKBAN 1.44 FDD, DIGITÁLIS BABY HÁZ, 102 GOMBOS 
BILLENTYŰZET ÉS 25/P/G KÁRTYA 

IDE KÁRTYA PCI BUS. 
VGA KÁRTYA 1 MB At S 
486 DX2 66 MHz ALAPLAP 3 PCI, SCSI-2 
PENTIUM 66 MI 

5.900 Ft 
28.990 Ft 
65.800 Ft 

jz ALAPLAP 4 PCI, SCSI-2 131.800 Ft 

AZ ÁRAK ÁFA NÉLKÜLIEK, 
KÉSZPÉNZFIZETÉSRE VONATKOZNAK 

ÉS 142 ÉV GARANCIÁT 
TARTALMAZNAK. 

KIEGÉSZÍTŐK: VESA ÉS PCI LOCAL BUS VGA ÉS IDE 4 

FEFO 
MEGBÍZHATÓBB, GYORSABB ÉS OLCSÓBB 
ZAY njolet az ő Vo Leo SE NLG aT SY 

KÁRTYÁK, NON-INTERLACED ÉS LOW RADIATION MONITOROK. § 

FEFO KFT. 1073 BUDAPEST, BARCSAY U. 6. 
T.: 267-8980, 267-8981 F.: 267-8958, 
7621 PÉCS, MUNKÁCSY U. 9. 
TaF: (72) 326-186 



Bárhol lehet. ahol 
Ha ! On szeretné! 

ThinkPad család: A rugalmas megoldás 

Válasszon az új IBM ThinkPad gépek 

közül, és ott végezheti munkáját, ahol szeretné: 

A könnyű és mobil IBM ThinkPad gépek 

segítségével mindig Önnel lehet egy kicsi, de jól 
felszerelt iroda - nemcsak a munkahelyén a saját 
íróasztalánál, de utazás közben és otthon is. 

Ez ma már nem luxus, hanem a modern üzleti élet 

fontos kelléke: a ThinkPad gépek kiemelkedő 

teljesítményt é: minőséget nyújtanak olyan 

versenyképes áron, ami a költségérzékeny cégek 
számára is vonzó. 

Az IBMfolyamatos technológiai fejleszté- 

sekkel gazdagítja hordozható gépeit. Ezt számos 

nemzetközi díjjal honorálták. Az IBM piacvezető 
a hordozható számítógép kategóriában. Elsőrangú 
minőség, harmonikus külső és csúcstechnológia: 

porok, a PCMCIA 

csatlakozás, a halk billentyűzet és a Track Point II. 

Az IBM ThinkPad gépe a legmegbízhatóbb 

a legújabb Intel proces 

partnere lesz, vállakozása bármely szakaszában. 

ThinkPad 340: Egyedülállóan előnyös ajánlat 

A ThinkPad család legi 

az ThinkPad 340-es. Mindazt a min 

alabb tagja retű 9,5 inch STN VGA monokróm - A csendes billentyűzet és a beépített egér (TrackPoint II.) 

get és inno- os képet ni újt 64 tisz , jól könnyebb és gyorsabb kezelést eredményez. 
vatív technológiát, amely nemzetközi elismerés irke árnyalattal. A ThinkPad 340 csomag ezeken kívül még tartal- 

hozott az IBM , igen kedvező áron kínáljuk. fék tiééálibs céllésátöték Kis Zátsllt zat lészltéet 
á Kiváló teljesítménye és versenyképes ára különösen st, az akkumulátor - 4 MB memória (12 MB-ra kiterjeszthető) 

- 125 MB W 

- Előretöltöi 

funkció 

kedvezővé teszi induló vállakozások számára. eddiginél hosszabb 

Mind a kezdők, mind a tapasztalt fel- üzemidőt biztosít. A képernyőn a gép energia 
zió kiterjesztési 

használók élve: IBM ThinkPad technológiai felhasználása nyomonkövethető. 

is funkcióinak sorát: - Beépített PCMCIA csatlakozó 
al (a diszk kapacitás növelhető) 

a különböző bővítő 
- Előretöltött Microsoft Windows 

ű 486SL.C2 

al. a komolyabb alkalmazá- könnyebbé teszi a PCMCIA csatlakozók 

50MHz processzor kártyákhoz. Az IBM PC Card Director funkció - A nagy teljesí! - Nemzetközi 
16 KB cache memói 

soknak is megfelelő környezetet biztosít. használatát, mint valaha. 
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okak számára eljött a várva 

várt pillanat - számos verseny- 

ző nevezett levelezési rovat 

kategóriában. Egyelőre győztes nincs 

(bár van egy absolute! esélyesünk, aki 

150 évre fizetett elő, ráadásul hét pél- 

dányban), de itt állok elhavazva két 

vödör levéllel, szerteszét zavarodva, 

ellentétek között. Mégis csak bukás, 

hogy mindenki másért sír, rí, valamint 

nyöszörög, zakatol. Kiemelném egyik 

levélírónk, Bunny, bátorítását a levele- 

zési rovattal kapcsolatban: "Szerintem 

tök nagy hülyeség. ..Csak a helyet fog- 

lalja. NEEEEMMMMMMMMM". 

(szerintünk viszont kell lennie minden 

valamire való újságban. Egyébként: 

aki ír a szerkibe, az kösse fel a gatyá- 

ját! Beengedjük az Arénába, hadakoz- 

zon két elfajzott és elhülyült oroszlá- 

nunkkal! - a szerk.). 

Sokak kérésére konzolokkal fog- 

lalkozó rovatot indítunk. (még csak az 

kéne! - a szerk.) A tervezett terjede- 

lem kétszázharminc oldal. De ez még 

csak SEGA, mert lesz ám külön 

és a kettő között hetvenhét oldal cédé- 

harminckettő, wertyuhjur yúrózgstő... 

(upsz, most esett ki a kontakt len- 

csém), viszont biztosíthatunk minden- 

kit, hogy a fennmaradó helyen csak és 

kizárólag hirdetések lesznek. (ez 

elhagyta az agyát! Honnan veszi 

ezeket?! - a szerk.) 

Sokan hangot, illetve betűt adtak 

azon örömüknek, hogy lapunk csak 

PC-ről írogat. Igen, itt volt az ideje 

egy ilyen lap létrejöttének. A címzés- 

rül: nem 286-os, 486-os, vagy 

Pentiumos postafiókra, hanem a 386- 

ra küldjétek a cuccokat. Sajna az ilyen 

ósdi 386-ot még kinyitni 

is nehéz, ha tele van le- 

véllel. Ha mégis külde- 

ménnyel lepsz meg: vég- 

szükség esetén PC for- 

mátumban floppyn, 

videó- audiószalagon, 

DCC-n, MD-n, CD-R- 

en, InterNET mailben 

(MTTT006(0- 

ursus.bke.hu címre), 

streameren, postagalamb- 

bal, esetleg modemen az 

IDG-BBS 156-0691-re, 

telefonon, vagy ha min- 

den kötél szakad, akkor 

csiga-lassú borítékos for- 

mában -de írj, mert különben nem lesz 

munkám, és kirúgnak! (egyébként se 

számíts fizuemelésre - a szerk). 

Lássunk egy díszpéldányt! 

"Csókolom! 

Petike vagyok. Ez itten kérem- 

szépen a Mamám(?). Nagyon szere- 

tem (?), csak néha rám(?) szól: Eztet 

nem szabad, aztat nem szabad! 

Nicsak! Itt ez a jó(?) kis (?) pécéix 

magazin!!! Mi lenne, hogyha elolvas- 

nám és a mamát nyet izgatná? Mami, 

gyere má , oszt mongyad el a titkot!... 

(és ez így tovább két oldalon.) 

(JHapci of DSS" 

Eme levélnek legalább annyira 

őr-ültem, mint a reklámban az anyuka 

- kisfia illatos gyümölcsének. Kérdé- 

sedre itt ragadom meg az alkalmat, és 

kijelentem: semmilyen magyar 

számítógépes újság megszűnésréről 

nem tudunk. Jut is eszembe! Hm... 

Van nekem olyan? (No way - a szerk.) 

Ha valakinek olyan ambíciói vannak, 

mint Hapcinak, azaz szeretne bekerül- 

ni a levrovba, az a megjelenés után 

egy héten belül árasszon el minket bár- 

mivel, de leginkább akármivel. Most 

pedig egypár gyors válasz. 

Több olvasói levélben is felmerült 

a lemezmelléklet lehetősége. Nos, 

legyen! Kis módosítás után, a bakelit 

korong - Frank Sinatra ötvenes-hatva- 

nas évekbeli slágereivel - végül is bele- 

fér a karácsonyi kiadásunkba. Tervez- 

zük. Komolyan. Reméljük összejön. 

Minél több saját anyagot küldtök, 

annál nagyobb az esélye - azt azért jó 

lenne tisztázni, hogy 3.5, 5.25 vagy 

CD formátumú legyen (ez itt hülyés- 

kedik, pedig Karácsonykor... Na majd 

megláttyátok! - a szerk.) Legyetek tü- 

relemmel, minden egyszerre nem 

megy, nem jön, nem marad. 

Vass Gergelynek: A kis sci-fi tör- 

ténetek szívszaggatóan jók voltak! Ki- 

csiny szerkesztőségünk csak ezért nem 

dilizett be a szigorú munka mellett. 

A képek a lakásodat ábrázolják? 

RATT / GRIF-nek üzenem: 

A demók megacool-ak. Amint lesz 

elég plusz anyagunk egy teljes demó 

demonstrációra, akkor demonstráljuk. 

Kovács Imrének, Tamásiba: 

"A DOS/Windowss elég-e a játékra?" 

kérdésre, szaktanácsként bízvást mond- 

hatjuk, általában elég, de ha mégsem, 

próbálja meg egy lángszóróval. 

Valami Robi kérdezi, mijér" az a 

"hülye" PC-X a nevünk ?! Kikérjük 

magunknak! Lett volna inkább GI-F, 

vagy BM-P (semmi közünk a 

Belügyminisztériumi Parkolóhoz), 

netalán TAR-GA? A PC-Extra meg 

túl hosszú, bár majdnem ez lett a 

nyerő. És végül: jusztis PC-X. 

Na, ennyiben is maradtunk. Jó éjsza- 

kát, gyerekek. 

TG Gábornak: ha nem ízlik a 

borítékragasztó, akkor lopj egy kutyát, 

az majd nyalogatja helyetted, vagy 

egyszerűen használj öntapadósat. 

(Nem! Nem kutyát, borítékot!) 

Többen kérdezték, hogy ki is írta 

pontosan az OS/2 cikket. A szerző - 

az esetleges inzultációktól tartva - 

titokban maradna, így hát továbbra is 

maradjon "Folytatjuk..." álnéven. 

Sok levélben proggikat kértek tő- 

lünk. A szerkesztőség NEM foglalko- 

zik programok másolásával. Kalózko- 

dással pedig végképp nem! Néha a 

tengeren ugyan portyázgatunk, rab- 

lunk és gyilkolunk, de szoftvert, azt 

nem bántunk. Keressetek hivatalos 

forgalmazót a hirdetések között, azért 

vannak! 

Minden dicsérő levélben (Miért, 

volt másfajta is? - a szerk.) ujjongtok, 

hogy milyen sok rejtvény és pályázat 

van az újságban. Nos mi is rettentően 

őrülünk ennek, így legalább betegre 

sikkaszthatjuk magunkat (Pontosan! 

Hol van a Seal CD?! - a szerk.). 

Daniel Imecs, Vác: Távolba 

szakadt hazánkfia a Carpe Diem 

pájjjázatra - ha ezt hívhatjuk annak 

- küldött egy megfejtést. Nem, nem az 

a jelentése az együttesnek, hogy "egye- 

lőre még nem tiszta". Ez nem OMO 

reklám. A "Rázd a rongyot, ne prédi- 

kálj" , "Sánta kutya" vagy "Kaszál- 

junk együtt" már közelebb volt a meg- 

fejtéshez, de még csiszolni kellene. 

A Gremlin rejtvény megfejtései 

között egyébként találtunk egy 

SuperMario-t és ZOOL-t is. Gratu- 

lálunk! 

Egyesek kíváncsiak voltak arra, 

hogy a rejtvényeknél ki kell-e vagdosni 

az újságot. Hát ha nincs más dolgod, 

akkor igen (sőt terítőt is készíthetsz 

belőle) egyébként elég egy levlap is. 

A rejtvényeknél külön jelezzük majd, 

ha csak az eredeti szelvény érvényes. 

Végül Pávai "Mézga" Csabának 

üzenem, hogy kérdéseire a választ egy 

forintért szívesen megmondom. 

Minden egyéb, komolyabb 

kérdést, amelyik konkrét rovattal volt 

kapcsolatban, továbbítottam az írójá- 

nak. Remélem ott mindenki megkapja 

az áhított választ. 

Newland, featuring Cheesy 

Censored by Shy éz Chaos 
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PC alapozó 
adi új rovatot indítunk, 

aminek az lesz a felada- 

ta, hogy segít tájékozód 

ni a különböző típusú és kiépí- 

tésű számítógépek már 
őrületessé nőtt útvesztőjében. 

Magyarországon nagyon 
népes a PC-s felhasználok tábo- 

ra. Ennek örömére rövid áttekin- 
tést adunk arról, hogy milyen 

számítógépet érdemes venni, il- 

letve a meglévőt kicserélni. 
Nagyon régen megjelent egy 

XT becenevű számítógép. Ezek 
a gépek az első emléket a prog- 
ramozásról illetve a játékokról. 

Akkoriban nem sejtettük, hogy a 

számítástechnika milyen gyors és 

változatos fejlődésen fog keresz- 
tülmenni. És mi jöhet még ez 

után? Nem tudom, foglalkoz- 

zunk-e az említett XT-kel? Sze- 
rintem; ha van rá anyagi fedeze- 
tünk, akkor inkább cseréljük le, 
mert bővítése végleges megoldást 

nem ad. 

Javaslom, azért tegyük el 
emlékbe, mert az unokánk nem 

fogja elhinni, hogy a XX. szá- 

zadban ilyen "gyors" gépeket ké- 

szítettek. Minden PC-s tapasz- 

talja a gépe használata során, 

hogy valami nem úgy funkcionál, 

ahogy ő azt szeretné. Mi erre az 

orvosság? Hát nem a Kalmopirin. 

! Adobe Photoshop v2.5 MI. / v3.0(!) Mac 
Adobe Type Manager v3.0 WI., Mac 
Aldus Photostyler v2.0 for Windows / upgrade. 59.800 /26.800 
CorelDRAW! v5.0 (CD, / upár. v4.0-ról ((D, 
Corel Ventura v5.0 ((D, / upgr. v4.2-ról ((D, . 45.800 /24.800 
Deneba Canvas v3.5 WIN - bevezető ar! 
Fontographer v3.5 WI". vagy v4.0 Mac 
Fractal Design Painter v2.0 WV. / PainterX2 

1 KAT s Power Tools v2.0 Windows vagy Moc verzió 
I Microgrofk Designer v4.0 WI. Comp. upgrade 
! Korph for Windows / Digital Morph v2.0 HI. 
" PagePlus v3.0 HIN - a legolcsobb high-end DTP 

lédíewató specialitásaink: 

Vágjunk a dolgok közepébe: 

Az összes számítógép alapgép- 

ből, billentyűzetbő és monitorból 

áll. Vegyük sorra ezeket. Első, 

amivel először foglalkozunk a 

286-os számítógép. Ezek a gé- 

pek 80286 processzorra épül- 
nek, 16 bit-es adatvonalakkal 

rendelkeznek és 8-25 MHz óra- 
jelig fejlesztették ki. Nagyon so- 

kan használják a Windowst, és a 

ehhez kapcsolódó alkalmazáso- 

kat. 286-os gépeknél nem hasz- 

nálható a kiterjesztett üzemmód. 
Ennek okai a következők: elsőd- 
legesen maga a processzor, és a 
nehézkes memória-bővítések. 
Sok gépben ! MB fölé nem bő- 

víthető a memória. 
A 386-os illetve 486-os 

gépeknél van erre lehetőség. 

A gépek matematikai műveletei- 
nek sebesség gyorsítására társ- 

processzorokat használnak, ami 

a 486 DX számítógépektől már 

a processzorba vannak integrál- 
va. Bizonyos szoftverek működé- 

séhez elengedhetetlen a társpro- 

cesszor pl. AUTOCAD. Egyéb 

alkalmazások esetében is nagyon 

hasznos lehet, pl. EXCEL, 

CORELDRAW. 
Térjünk rá a monitorvezérlő 

kártyákra. Többféle kártya léte- 

zik. Régebben nagyon elterjedt 

volta MGP CGA, EGA, me- 

lyekhez már nehéz hozzájutni. 

Ezeket a vezérlőket nem érde- 
mes egy gyorsabb pl. 386 számí- 

tógépben használni, mert az a 

felhasználhatóság szempontjából 
hátrányos lehet, mivel rengeteg 

program - gondolok pl. a játé- 

kokra - túlnyomó részben VGA 
felbontásra készülnek. 

A VGA-k között legjobban 

elterjedtek az 512 KB, és az 1 

MB memóriával rendelkezők, 

amelyek már 1024"768-os kép- 

felbontást is képesek megjeleni- 

teni, vagy arányosan nagy 
színmenyiséget, természetesen 

abban az esetben, ha monito- 

runk is tudja támogatni ezeket a 
feltételeket. 

Sajnos VGA-ra való áttérés 

esetén nemcsak a kártyánkat kell 

kicserélnünk, hanem a monito- 

runkat is. Ennek legolcsóbb és 

legegyszerűbb változata a 

MONO VGA, amely kielégítő 

abban az esetben, ha megelég- 
szünk, hogy a kép és a szöveg 
csupán szürke színárnyalatai- 
ban jelenik meg. 

Következő lépcsőnek a szí- 

nes VGA monitorokat tekinthet- 

jük, melyek - úgy mint a 

MONO változat - sokféle mé- 

rettel, felbontással, képfinomság- 

gal jellemezhetők. Nagy méret- 

beli különbségek vannak: 
14.21"-os képátlóig. Legelter- 

jedtebbek házi felhasználásra a 

14-15"-os típusok. A legszéle- 
sebb körű felhasználhatóság 

miatt. 

Meg kell említenünk ezen 

monitorok legközkedveltebb cso- 

portját a Szuper VGA monito- 

rokat. Ezek fő jellemzői a 
10247768 felbontás és 0.28 

képpont távolságé 35 kHz sor és 
a minimum 60 Hz-es képváltási 

frekvencia. Ezen belül is megkü- 

lönböztethetünk típusokat. 

pl. alacsony sugárzású (LR), 

villódzás mentes (NI). 

A számítógépünk megvá- 
lasztásánál fontos szempont a 

gép helyigénye. Szerencsére ma 

már változatos formákban kínál- 
ják a számítógépeket a gyártók 

álló, vagy fekvő kivitelben. 

Bármelyiket is választjuk, le- 

gyen szempont a bővíthetősége 

is! Billentyűzetet csak abban az 
esetben cseréljünk, ha elromlott. 

A későbbiekben részletesebben 

tárgyaljuk majd a számítógép ki- 

építéseket. Kérdéseiteket kíván- 
csian várjuk a szerkesztőségbe. 

Adonis 

Tényleg, kérünk ben- 

neteket, hogy írjátok meg, 

milyen jellegű hardver- 

ismertetőt kedvelnétek! 

Szóljatok, akkor is ha eset- 

leg túl alacsonyra tettük 

volna a mércét! 

ELDÜHOLU" 
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olytatjuk előző számunkban 

abbamaradt beszélgetésün- 

ket - az OS/2 2.1-ről. 

K: Rendben, meggyőztél 

arról, hogy az OS/2-ben minden 
további nélkül futnak az eddigi 

DOS, illetve Windows program- 

Jaim, sőt sokszor még jobban, 

kevesebb korlát nélkül, mint az 

eredetiben. Milyen egyéb 
érdekességeket tud még az OS/2? 

V: Nem beszéltem még az 

OS/2 valódi OS/2-es szolgáltatá- 

sairól. Az egyik legfeltűnőbb 
vonása a sajátos, újszerű objektum- 

orientált grafikus felület. Olyan új 

lehetőségeket nyújt a vele dolgozó 

felhasználónak, amely végre ter- 
mészetessé teszi a számítógép 

használatát. 
K: Nekem nincs semmi prob- 

lémám az eddig használt grafikus 

felületekkel, egész jól megszoktam 
már őket. 

V: De nem mindenki olyan 

bitvadász ám, mint Te. Éppen 

ezért az OS/2-ben a valóságos 

életben megszokott módon lehet 

használni a különböző objek- 

tumokat. 
K: Vár, várj. Mit értesz 

objektum alatt? 

V: Az OS/2 grafikus felülete 
egy munkaasztalt jelképez, ame- 

lyen a valós életben megszokotthoz 

hasonlóan különböző dolgok, 
objektumok heverhetnek. Így lehet 
az OS/2-es munkaasztalodon is 
számológép, nyomtató, naptár, 

jegyzettömb, megírt levelek, irat- 
tartók, stb. Ezeket az objek- 

tumokat más grafikus felületekhez 

IBM OS/2 2.1 újoncoknak 

hasonlóan aranyos kis grafikus 

ábrák, ikonok jelképezik. És ami 

nagyon fontos és egyedi az OS/2- 

ben, hogy a valós életben 

megszokott módon dolgozhatsz 

ezekkel az objektumokkal. 

K: Tudsz erre mondani egy 

példán? 

V: Az egyik legügyesebb 

megoldás az, amikor ki szeretnél 

nyomtatni egy megírt levelet. Nem 

kell mást tenned, csak az egérrel 

megragadod a leveledet jelképező 

ikont és beledobod abba a 
nyomtató ikonba, ahol a levelet ki 

szeretnéd nyomtatni. A többit már 

az OS/2 elintézi. Hasonló egy- 
szerűséggel tehetsz más 

proci 
műveleteket is, például egy levél 
eldobását, egy új levél írását, egy 
új programot jelképező ikon létre- 

hozását és még sorolhatnám. De 

van olyan új grafikus alkotóelem is 

az OS/2-ben, amelyek nagyon 
hasznosak. Ilyen a jegyzettömb-féle 

megjelenítés, amely nagyon prak- 

tikus. Ezt használja az OS/2 a 
különböző paraméterek könnyen 
átlátható beállításához vagy a 
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activating a window 
active lows, listíng 

ist, using the 
EMITAMTITUNT] 

adding 
CD-ROM support 
documentation after installation 
DOS and Windows programs to the deskt 
fonts 
object (using template) 
0$/2 programs after OS/2 installed 
serial device support 

pics...) Print topic 

közvetlenül képernyőn olvasható 

ONES ENTEBENEEI :: a , dokumentáció is ebben a for- 
Yi A a mában van. 

Pgrafikonak Számológép 1. emeleti K: Egy idő után biztos nagy 

A Hi ESET rendetlenséget csinálsz a 

Havonkéntí naptár PM Terminal Teendök § "munkaasztalodon , ha ilyen 

A 7 sg könnyen megy az objektumok 

Adatbázisok — Szövegszerkesztő Vágólap vizsgáló ide-oda hurcolászása, illetve 
ú a 6 újak létrehozása. 

Papírragacsok — Fájlkutató  Riadótit " V: Valóban, a valós élethez 

miloolmip[/ 

hasonlóan az OS/2-es munkaasz- 

tal is rendetlenné válhat, ha nem 

vigyázol. A rendrakás szerencsére 
gyorsabban megy az OS/2-ben. 
Ezt segítik az irattartók, ame- 

lyekbe berakhatod az egy témába 

tartozó objektumaidat, sőt irat- 
tartóba tehetsz további irattartót is 
tetszőleges mélységig. Ez nagyon 

egyszerűvé teszi, hogy egy kis 

figyelemmel sokkal rendezettebb 

legyen a számítógépes munkaasz- 
talod, mint a valódi. Természe- 

tesen ezt még egy sor más funkció 

is elősegíti, úgy mint egy adott 

objektum vagy objektum csoport 

keresése, elrendezése, stb. 

K: Saját magam alakíthatom 

05/2-es programot lehet kapni. 

Igazi OS/2-es program alatt azt 

értem, hogy a 32 bites OS/2 

előnyeit kihasználják ezek a prog- 

ramok. Ez elsősorban a nagyobb 

sebességben jelentkezik, valamint a 

fejlettebb grafikus felület által 
nyújtott eddig szokatlan tulajdon- 

ságok kihasználásában. 

kifulladt... 
a Folder - icon View ETTE gő szi 

kf rd 

ki, hogy hogyan nézzen ki a 

50) munkaasztalom? 
V: Persze. A különböző 
objektumokat tetszőlegesen 
elhelyezheted a munkaasz- 
talodon, bármit kiszínezhetsz 

a saját kedved szerint, sőt 

akár képeket is ragaszthatsz 
háttérként bárhova. Például a 

kedvenc játékaidat tartalmazó 
! ] irattartó háttereként megjelen- 
J het egy grafikus kép vagy 

izJojm 

-" [I bármi, amit például egy raj: 
zolóprogrammal rajzoltál. Az 

OS/2 "arca" tényleg a saját tet- 
szésed szerint alakítható. De erről 
nehéz beszélni, inkább próbáld ki 

az OS/2 által nyújtott "színesebb" 

világot. 

K: Úgy hallottam, hogy van- 

nak OS/2-re írt programok is. 
Miért jobb az, mint egy DOS-os 

vagy Windows-os program? 

V.: Igen, már több ezer igazi 

A gyorsabb sebességre muta- 

1 tok egy példát, ahol ugyanazt 

(651 a feladatot, a Földünk 
si háromdimenziós képének 

xy , kirajzolását egy hagyományos 
7 16 bites, illetve egy 32 bites 

, alkalmazás végzi. A saját 

szemeddel láthatod, hogy 

371 majdnem dupla gyors a 32 

bites alkalmazás a Föld kiraj- 

zolásakor. 

ed PMGlobe 
Options Lighting Help ews 

K: Ha nem látnám, el sem 
hinném... Most már szívesen meg- 

néznék néhány igazi 0S/2-es 

alkalmazást is. Mondjuk én sokat 

levelezek és néha táblázatkezelőt is 
használok. Van ilyen 0$S/2-es pro- 
gramban is? 

V.: Természetesen. Számos 



választási lehetőséged van, például 

a WordPerfect for OS/2, Lotus 

AmiPro for OS/2, Lotus 1-2-3 
for OS/2, és még sorolhatnám. 

De akár használhatod az OS/2-vel 

érkező segédprogramokat is. 

K: Ezt még nem is mondtad! 

Milyen segédprogramokat kapok 

az OS/2-vel? 

(si 0$/2 Chess 
Options View Network "Help Game 

V: Szerencsére nagyon 

gazdag a kínálat: kétféle szöveg- 

szerkesztőt, egy profi üzletigrafika 

készítő programot, komplett 

határidő napló programot, szuper- 
gyors fájlkeresőt, noteszt, mini 

adatbáziskezelőt és táblázatkezelőt, 

Values) Help 

1317 4917 4g17 
Red Green Biue 

egy ötletes jegyzettömböt, egy profi 

terminál-emulátort és természete- 
sen elmaradhatatlanok egy komoly 

operációs rendszernél a játékok. 
Ezek között van egy olyan 

sakk program, amelyik számí- 

tógépes hálózaton keresztül is 

játszható, és persze a Solitaire 

sem hiányozhat. De akár multi- 

médiázhatsz is az OS/2-vel vagy... 

K: Vár, itt állunk meg egy 

szóra... Azt mondtad, hogy multi- 

médiázhatok? 
V: Igen, az OS/2-nek van 

multimédiás kiterjesztése is, amely 

az alapcsomag. Ennek segítségével 

számítógéped csendes kis 

segítőtársból bizony hangos és 

mozgóképes multimédiás géppé 
változik. 

Természetesen ahhoz, hogy 
megszólaljon a géped, hangkár- 

tyára is szükség van. Ha ez már 

rendelkezésedre áll, akkor az 
OS/2 minden cselekedetedre 

objektumot törölni szeretnél és 

bedobod a "kukába", ami az OS/2. 
esetén egy papírdaráló, akkor 

gyönyörű darálási zöngéket fogsz 
hallani. 

Ahhoz viszont, hogy 

mozgóképet láthass a 

képernyődön, nem kell semmi 

további speciális videokártya, 
csak egy gyors gép és vala- 

mennyivel több memória. Itt 

jól lemérhető az OS/Z teljesít- 

ménye, hiszen akár több 

mozgóképet játszó ablakot is 

elindíthatsz egy időben. Sőt, 

hangkártyával merevlemezre 

felvehetsz zenét, beszédet, és 
különböző effekteket is hozzájuk 

keverhetsz, szerkesztheted a 

7 Solid color 

számítógépedbe zárt hangokat. 

Folytatjuk... 

8. tipp 

ramhoz gyorsan szeretnél ikont 

készíteni, ablakos futtatás során 

használd a "Cut" kivágás műve- 

letet az ablakhoz tartozó 
menüből. Ezt a kivágott grafikus 

részletet a "Paste" beragasztás 

funkcióval betültheted az ikon 

szerkesztőbe és már kész is az új 

ikon... 

9. tipp 

Ahhoz, hogy az OS/2 
leálításakor futó alkalmazások 
ne induljanak el automatikusan 

az OS/2 újraindításakor írd be 

a a CONFIG.SYS fájlba a 
"SET RESTARTOB- 
JECTS-STARTUPFOLD- 
ERSONLY" sort vagy készíts 

egy "SSTARTUP CMD" fájlt 

Tippek 

és trükkök 
a következő kis REXX progra- 

mal: 

158] 
call RxFuncadd 
"SysLoadFuncs", "RexxUtiV, 
"SysLoadFuncs" 

call SysLoadFuncs 

call SysIni "USER, 

"PM WorkPlace:Restart , 
"DEDETES 
"exit 

A másik megoldás: nyomd 
le a CTRL, bal SHIFT és FI 
billenyűket az egér kurzor meg- 

jelenésétől addig, amig az iko- 

nok meg nem jelennek. 

10. tipp 

Programok adott időben tör- 

; ténő elindításához használd az 
"Alarms" segédprogramot, amely 

[az 0OS/2 segédprogramok része. 

" vagyis rendszerleállítás a 

Az Alarms" minimalizált elindí- 
tásához írj /I paramétert a pa- 

rancssorba. 

11. tipp 

Ha egy ikont csak kicsit sze- 
retnél elmozgatni, akkor a moz- 

gatás irányához eső legközelebbi 

ponton ragadd meg azt. 

12. tipp 

Az OS/Z által védett, lezárt 
(lock-olt) fájlok manipulásának 

egyik legegyszerűbb módja, ha a 

CONFIG.SYS utolsó sorába 

beírod a CALL-CMD.EXE" 
sort. A következő OS/2 betöl- 
téskor meg fog jelenni egy 

0OS/2-es ablak. Ekkor manipu- 

lálhatók a korábban védett 
fájlok. Az EXIT begépelésével 
az ablak becsukódik és feljön a 

munkaasztal az ikonokkal. 

13. tipp 

Egér nélküli "Shutdown", 

következő módon történhet: 
CTRL-ESC, majd válaszd ki a 

Desktop sort, ezután nyomd 

meg egyszer a szóköz billentyűt, 
ha van kiválasztott ikon a mun- 
kaasztalon. A SHIFT-FIO 

kombináció után már kiválaszt- 
ható a Shutdown" rendszerleál- 

lítás funkció. 



z előző részben "uta- 
zást" ígértem, most még- 

is inkább tárlatvezetésre 
megyünk, hiszen képekről lesz 
szó. 

A PHOTO- 
PAINT először - a 
CorelCHART-tal és 9 
CorelSHOW-val együtt 

- a hármas verzióban 
csatlakozott a "csapat- 

hoz". Ekkor még annyi- 

ra új volta PHOTO- 

PAINT, hogy a Corel 

nem is adta a nevét hozzá, ezért 

még a ZSoft copyrightját viselte 

a kezdőképén. Egy év kellett ah- 
hoz, hogy a Corel elismerje - 
vagy a ZSoft megtagadja -, hi- 

szen a 4-est már mind kezelőfelü- 
letet és tipikus hibáit tekintve is 

beillesztették a csomagba. 

Az egyik tipikus hiba a s0EssÉB 

volt. A PHOTO-PAINT - pél- 
dául az Adobe PhotoShop-hoz 

képest - olyan volt, mint egy ko- 

csi, amelyiken indulás után be- 
húzva felejtették a kéziféket. 

LÁV 

ecial Window "Help 

7 A CorelDRAW! 5 csomag egyik 

legnagyobb előnye a sebesség 

meglepő növekedése, amit a társ- 

proci kihasználásán kívül az új 

memória és file-kezelésével ér el. 

Azt mondhatjuk, hogy egy "nor- 

mális" gépen elfogad- 
ható a program sebes- 

sége. De mit nevezünk 

"normálisnak"? Aho- 

gyan azt a képretusáló 

programoknál megszok- [gj 

hattuk, legalább 8MB 

(de inkább több, 16 
vagy 32MB) memóriá- 

val megtöltött 486-os, 

Densíty: 

Eade Out; 

Iransparency: [57 

ahonnan kivettük, akár a kép kel- 
lős közepébe. 

A leggyorsabban a nyomta- 

tást - és színrebontást -, a színka- 

librálást és a Mosaic tekercsme- 
nüt ismerhetjük meg. Ezek 

ugyanis pontosan 

ugyanúgy működnek, 

JD Tmin a múlt hónapban 

már bemutatott 
CoreIDRAW-ban. Ami 
talán nem is olyan 

ea M— Ta] meglepő, hiszen ugyan- 

azokat a programrésze- 

ket hívja meg mind a 

két program. A kifes- FEE 
Windows accelratoros, SÉG Be tések is megegyeznek. 
TrueColor grafikus kár- MESE BET ] A vektormintás kifestés 

tya és akkora winches- E ss E kivételével megtalálhat- 

ter, amekkorát csak tu- [89 juk a CoreIDRAW-ból 
L Variance: 5 

dunk szerezni. Hogy 

miért kell ilyen sok me- 
Brush Spreadt [8 

már jól ismert kifestési 

lehetőségeket (egyszínű, 

mória és lemezterület? TEESÉÉZRÉRT KE set sza] színátfolyásos és frak- 

Próbáljunk meg létrehozni egy 

A/4-es, 300dpi-s, CMYK képet! 
A CorelPHOTO-PAINT azt 
"mondja", hogy szükségünk lesz 

34MB-ra ahhoz, hogy elmentsük 

és 85MB-ra, hogy dolgozni tud- 
junk vele (biztos, ami biztos kiír- 

Ja, hogy mennyi memóriát lát). 

Szerencsére a Corelnél is gondol- 

tak arra, hogy 

(ls á tory tan mea vik a döted ellett 

nem mindenki 

ET sam Hi rendelkezik ennyi 

memóriával, va- 

aj gyis nem tud ek- 

3 kora képekkel 

El dolgozni. A 

5 CorelPHOTO- 

s! PAINT lehető- 

HI séget kínál arra, 

5) hogy a képnek 

EI csak egy részét 

töltsük be és azt 
EI alakítgassunk 

kedvünkre. Majd 

miután úgy se 

tálmintás kifestés), ráadásul gya- 

korlatilag ugyanazokon az abla- 
kokon keresztül állíthatjuk be az 

egyes paramétereket. 

"TUNNE ETET EZ TENNNNI 
CINDYOT.TGA 

GridSize: [83 

FT EdtGrid ; 
Partial Image Size: 77.700 bytes 

De 

A CorelPyHOTO-PAINT - 
hasonlóan a DRAW import 
funkciójához - be tudja tölteni a 

kép egy részét (Crop), illetve a 

képet átméretezhetjük betöltés 
előtt (Resample). A harmadik, a 

már említett részlet betöltése 
(Partial Area), amely abban kü- 

fi 



lönbözik a ( 
sza is túdj 

részletet, 
nem képes. 
PHOTO-PAINT egyszerű, me- 

zei módon is be tudja tölteni a 

képeket: teljes képet, átméretezés 

nélkül. Ami a betöltésnél érdekes 
lehet még, hogy vektorgrafikus 

képeket (CDR, EPS, DXF, 

HPGL stb.) is be tud tölteni a 

CorelPHOTO-PAINT, bár 

tény, hogy nem kapkodja el. Ké- 

pet még scannerrel is bevihetünk, 

ehhez TWAIN kompatíbilis 
scanner meghajtóprogram 
szükséges. 

Ha már bent van egy kép, 

akkor azzal megkezdhetjük a 
munkát. Ehhez a rendelkezé- 
sünkre áll minden olyan funkció, 
amely egy képretusáló programtól 

elvárható. Meg lehet változtatni a 

kép méretét, a "papír" méretét 

(így szabad helyet biztosítva pél- 

dául a feliratoknak) , tükrözhet- 

jük, elforgathatjuk és szétszedhet- 

jük színkomponenseire. Például 

az YIO bontással néha jobb 
szürkeárnyalatra alakítást érhe- 

tünk el, mint az IMAGE 

Convert Grayscale funkcióval, hi- 

szen az csak 256 árnyalatra 
bont, míg az YIO (amiből az Y 

a szürkeárnyalatos kép) elvileg 

16.7 millió árnya- 

latra. Bár ennyi 

árnyalatra ritkán 

van szükség. Az 

így szétszedett 

összetevőkből - 
esetleg ezeket mó- 

dosítva - újra 
összerakhatjuk a 

kész képet, akár 

az összetevőket 
összekeverve is. 
Nagyon érdekes 

hatásokat érhetünk 

el már ezzel az 
egyszerű eljárással 

is. Például bontsunk egy képet 

CMYK vagy RGB összetevőire, 

majd ezeket összekeverve rakjuk 

össze. De azt is megtehetjük, 

hogy egy színkomponenseire bon- 
tott képnek csak az egyik összete- 

vőjén hajtunk végre egy effektust 
Hg 

VAN 
eléga PHOTO-PAINT effek- 

tus gyűjteménye, akkor nagyon 

egyszerűen "alátehet" bármilyen 

az új plug-in könyvtár(ak) elérési 

útvonalát. Ilyen módon bővíthet- 
jük a gyűjteményt például a - PC 

World idei számaiban már bemu- 
tatott - Kavs Power Tools-szal 
vagy az Aldus Gallery Effects 
három kötetével. Az effektusokról 

a szavak helyett 

P inkább "beszélje- 

, nek" a cikk után 

látható képek. 

A rajzolóeszkö- 
zöktől és az ef- 
fektusoktól meg- 

védhetjük a ké- 

pek egy részét. 

(pl. a piroson 

egy Motion Blur- 

0. A Corel- 
PHOTO- 
PAINT-tel nem 

csak kész képeket 

tölthetünk be, ha- 
nem mi magunk 

is rajzolhatunk. Ehhez igen gaz- 
dag eszközkészlet áll rendelkezé- 

sünkre. Ráadásul az egyes eszkö- 

zök szinte valamennyi paraméte- 

rét megváltoztathatjuk. 
Ha bárki egy hasonló jellegű 

programmal találkozik, akkor leg- 
először az EFFECTS menüt ve- 
szi szemügyre. Tegyünk most mi 

is így! Az effektek listáját végig- 
nézve azt láthatjuk, hogy minden 

fontosabb kom- 
mersz eszközt 

megtalálunk 

(Brightness and 

contrast, Hue/ 
saturation, Edge 

detect, Emboss 

stb.), sőt egy-két 
olyant is, amely 
nincs minden kép- 
retusálóban (pl. 

Wet paint, Wind, 

3d rotate, Mash 
warp, Perspec- 

tive). És ha vala- 
kinek nem lenne 

Ehhez a maszk eszköz és a 

MASK meni gazdag választéka 
ad segítséget. Lehetőségünk van 

például egyes színeket, színárnya- 

latokat megvédeni. Ehhez a 

Color Mask tekercsmenüben, 
egyszerre maximum tíz árnyalatot 

adhatunk meg. Az szinte termé- 
szetes, hogy a maszkokat el tud- 

szabványos ún. plug-in csomagot. 

Ehhez egyszerűen a Special 

Preferences menüben az 
Advanced lapon meg kell adni 

juk 

menteni 

és be 

tudjuk 

tölteni. 
Elmen- 
tés után 

láthat- 
juk, 

hogy a maszk nem más mint egy 

fekete-fehér kép. Ahol a kép fe- 

kete, ott "védi" a képet, ahol fe- 
hér, ott nem. Ezek tudatában 

elég egyszerűen tudunk a 

PHOTO-PAINT maszk eszkö- 

zeinek felhasználása nélkül is tet- 
szőleges alakú védelmet biztosíta- 

ni képeinknek. Ezen kívül hasz- 

I? 

zInA 

nálhatunk egy elég speciális 

maszkot is, az ún. Transparency 
Mask-ot. Ez nem más mint egy 

szürkeárnyalatos felület, például 
egy színátfolyás. Ilyet létre- 

hozhatunk akár a Create 
Transparency Mask funkcióval, 

akár egy szürkeárnyalatos kép be- 

töltésével (Load Transparency 
Mask). Ezután a maszk "erőssé- 

ge" az árnyalat sötétségétől függ. 

Ahol a maszk sötét, ott teljesen 

megvédi az alatta levő képet, 

ahol a maszk fehér, ott teljesen 

lyukas a maszkunk, ahol pedig 

5096-os szürke, ott csak félig védi 

meg, vagyis például egy kifestés 

alól félig ki fog látszani a kép. 
A Core PHOTO-PAINT 

- szerintem - legnagyobb trükkje 

az objektumok kezelése. Ha kije- 

lölünk egy képrészletet, akkor az 

mint egy objektum a kép fölé ke- 

rül. A kijelölésnél álljunk meg 



egy pillanatra. Ehhez a művelet- 
hez - akár a maszkok kijelölésé- 

hez - használhatunk téglalapot, 

ellipszist, ollót poligon kivágás- 

hoz, "gumi-kötelet" tetszőleges 

terület, varázspálcát egy homo- 
gén színű terület kijelöléséhez. 
A kijelölés határát, mint egy 

Bézier-görbét alakíthatjuk (a 

DRAW-ból ismerős alakító szer- 
számmal), illetve lehetőségünk 

van a kijelölt területeket összead- 

ni, kivonni egymásból vagy akár 

KIZÁRÓ VAGY műveletet al- 

kalmazni közöttük. Az így kije- 

lölt objektumok elmozgathatók 

- akár képek között is -, elfor- 

gathatók, kicsinyíthetők, nagyít- 

hatók, torzíthatók. Az egymást 

takaró objektumok sorrendje 

megváltoztatható. Ezen kívül 

megadható az egyes objektumok 

átlátszatlansága (Opacity) és 

hogy mennyire legyen elmosott a 
kontúrja (Feather). 

Ha valamely ikonról vagy 

eszközről nem tudjuk, hogy mi- 
csoda, vagy, hogy mire való 

- annak ellenére, hogy megjelenik 

a DRAW-ból már ismert segítő 

buborék (hacsak nem kapcsoltuk 

ki) - a jobb egérgombbal klikkel- 

ve a Help megfelelő lapját hozza 

be a Cor PHOTO-PAINT. 
A bitmap alapú képfeldolgo- 

zó, retusáló programok közül a 
legtöbben a PhotoShopot hasz- 

nálják, így ez kvázi szabványnak 

tekinthető. Adná magát egy 
összehasonlítás, a két program 

között, sebességben, beépített ef- 

fektusokban, szolgáltatásokban és 

még egy csomó dologban. Ezt a 

magas labdát most nem csapom 
le. Részben, mert etikátlannak 

érezném egy idei és egy majd 

kétéves program összehasonlítá- 

sát még akkor is, ha a 

PhotoShop nem maradna jelen- 

tős mértékben alul, sőt. A másik 

ok, hogy az Adobe bejelentette a 
PhotoShop 3-as verzióját, tehát 

egy sokkal érdekesebb párharcra 

van kilátás. Ha kezünkbe kerül 
ez a verzió, levezényeljük a 

párbajt! 

Giraffe 

Microsoft"  £ (COREL 
ssal , ho 

ah" V 

TEHER SEEN el lee áz eze] 

! Ami a második számból 

Kedves lapozgató! Most, amikor 

az második számunkat átböngészed, 

észrevehetted, hogy van benne levelezé- 

si rovat, de apróhirdetés, az még nincs. 

Nem szándékoztuk ezt a létfontosságú 

I részt kihagyni, de a második számba 

I még nem jött egy sem. Ha kapunk ilye- 

I reket, a következő számtól saját helyet 

I kapnak, és csak buzdítani tudok min- 

I denkit, hogy használja ki a lehetőséget. 

I HIRDESS! Bárki feladhat nem keres- 

! kedelmi jellegű, tehát nem céges hirde- 
tést, ha az nem sért semmilyen szerzői 

jogot (tehát nem adhatsz fel ilyet, hogy 

"Legújabb stuffok 100 Ft/lemez"). 

Egyébként bármit árusíhatsz 50 karak- 

I ter/150 forint áron. Az összeget rózsa- 

I szín postautálványon küldd el a cí- 

I münkre: PC-X ,1536 Bp. Pf. 386. A 

I hátoldalára írd rá a hirdetésed szöve- 

I gét, és az ellenőrző szelvényt őrizd meg 

I (vagy levélben közöld a szöveget és 

mellékeld az utalvány fénymásolatát). 

A levelezési oldal szerkesztőink 

már nem titokzatosak, Newland és 

I Cheesy névvel illettük őket. Várjuk 

I hasznos tanácsaitokat, észrevételeiteket, 

I véleményeteket a magazinnal kapcsolat- 

1 ban. Mi tetszett, mi nem, mi sok, mi 

I kevés szerinted a lapban, miről olvasnál 

I szívesen? A PC-X-et mostantól havon- 

I ta az újságárusoknál megtalálhatod 

(mindig a megelőző hónap utolsó pén- 

tekén jelenünk meg), de sokkal jobban 

Jársz, ha előfizeted - csekket a lapban 

találsz.Rengeteg érvünk szól az előfize- 

I tés mellett. Így biztosan megkapod ha- 

I vonta és nem fogy el az orrod előtt. 

(majdnem) kimaradt! 

I 
I 
I 
I 
I 

Előfizetőink védettek az áremelésekkel. 1 

szemben - a PC-X nekik mindenkép- I 

pen 1944 Ft egy évre. (Ez 162 forin- I 

tos kedvezményes árat jelen) . Csak a l 

csekket kell befizetni és máris buli. ] 

Rengeteg akció indul - általában az I 

előfizetők részére, most is a találsz elég I 

sokat. A Computer Karácsonyon ki- I 

sorsoljuk az előfizetési akció fődíját, a JI 

PC.X robogót (a feltételeket a 24. ol- 

dalon találod), a Wizards 10 db 500. 1! 

Ft-os, és 5 db 1000 Ft-os fantasztikus. 1 
Játékkártyáját, és még egyéb ajándéko- I 

kat. Az ECTS oldalakon a londoni ki- 

állításon beszerzett ajándékokat nyer- 

hetd meg. Ha ez még mindig nem győ- 

zött volna meg, lapozz az 50. oldalra, I 

ahol 700.000 forintos grafikai pályáza- I 

tunkra jelentkezhetsz! Küldhetsz képe- JI 

ket, bármilyen ismert képformátumban, 1) 

lehetőleg lemezen. Nem gyűjtjük a le- 

mezeket, ezért visszaküldjük! Több 1 
képpel is nevezhetsz! I 

A zene rovatunkban CD-ket I 

nyerhetsz folyamatosan (28.oldal), a ! 

film rovatunk is tartalmaz néhány aján- I 

dékot (26. oldal) és a külföldi cégek I 

képviseletében most is a Grernlin I 

Graphics ajánlott fel posztereket, mat- J 

ricákat és más finomságokat ezen szá- I 

munk program-játékához (24. olda). 1 

Most jut eszembe, a Microsoft oldalon I 

is találhatsz egy kis játékot (33. oldab , ! 
amivel CD-ket nyerhetsz. A helyes I 

megfejtők ajándékát postán küldjük el. ; 

Türelmetlenül várjuk megfejtéseiteket, I 

leveleiteket! 

PC-X Szerkesztőség 

LR ER tort tat EAK MET EZEN TEMBT EZEN EGK, KE E E CS, KET CS CC TO KET TO 

Sok-sok meglepetéssel, 
CORELVENTURA 5.0-val! 

Itt van, megérkezett! 



Hangkártyákról mindenféle 

Dr. 
urrá, hurrá, az első szám 

megjelenése és a mostani 

lapzártája között már 

meg is érkeztek az első olvasói 

levelek. 
Bonifert Csaba Vácról az 

UltraSound után érdeklődik, kér- 

désének lényege az, hogy a kártya 

32 csatornája a szintire, vagy a 

digi-audióra vonatkozik. Nos, erre 

van egy rövid meg egy hosszú vála- 
szom is. A rövid az, hogy mind- 

kettőre, a hosszú meg egy kis ma- 

gyarázat. A PC-s hangkártyák zö- 

ménél ugyanis tényleg szigorúan, 

fizikailag el van különítve ez a két 

funkció; ez a dizájn az első 

SoundBlaster-ig vezethető 

vissza, azóta mindenki ezt kop- " 

pintja. Nem úgy, mint az 
UltraSound, amelyben van egy 

nagy, okos processzor, és neki 32 
csatornája. Ebből ő kedve szerint 

gazdálkodhat, ha úgy tetszik, az 

összes lehet a szintié, de pont el- 

lenkezőleg, lehet a digi-audióé is, 

illetve a kettő között bármi, pl: 4 

digi - 28 szinti, vagy 16 digi - 16 
szinti. Ez a rugalmasság az újabb 

keletű játékok esetében egyáltalán 

nem haszontalan, nem ritka 
ugyanis a kettőnél több (pl. 4) 

digi csatornát használó program, 

amelyek a hagyományos, 

SoundBlaster-jellegű kártyákon 

csak minőségvesztéssel, és a PC 

processzorának nagyobb terhelésé- 

vel tudnak megszólalni. Ugyanez a 

helyzet a MOD-kíséretű játékok- 

kal is, ahol a 4 vagy 8 csatorna ze- 

nei anyag egy ilyen SB-re keverés- 

sel elég rémisztően tud elhangozni. 
"Többen panaszkodnak külön- 

böző típusú, kivétel nélkül 

SoundBlaster-kompatibilis kártyá- 

ikra, miszerint zajosak, vagy a gép 
működési jelenségei (floppy, hard 

disk-műveletek) behallatszanak a 
kimenő hangba. Ezzel kapcsolat- 

ban: hangkártyavásárlásra azt-ta- 
nácsolnám, hogy ha lehet, lehető- 

leg kerüljük a SoundBlaster- 

klónokat! A néhány száz, vagy 

ezer forintos különbözetnek ugyan- 

is a rettenetes minőségi és kompa- 

tibilitási differencia az ára, amely a 

nagy alapzajban, programok nem- 

mások szerint pont olyan gyenge, 
mint elődei: lássuk, mi lehet mö- 

götte! A történet egyik kezdete 

1992-93 fordulója lehet, amikor a 

szingapúri Creative szőröstül- 

bőröstül felvásárolta az amerikai 
illetőségű E-mu Systems nevű 

szintetizátorfejlesztő-, és gyártó 

céget. Az E-mu a profi zeneipar- 

ban mindig a nagy örök második 

volt: másodszor készítettek a vilá- 

" gon mintavevő- és lejátszó hang- 

futásában, és hasonló, nem éppen 7 szert fazfelső az ausztrál Fairlight, 
az E-mué viszont tizedannyiba ke- 

rült), és az amerikai Kurzweil 

után másodikként jöttek ki nagy 

mintákészletet ROM-ban tartal- 
mazó multiszintivel (ez volt az első 

Proteus [ 

kellemes jelenségekben nyilvánul 

meg. Gyakorlatilag ugyanarról van 

szó, mint például a sportcipőknél: 

van Adidas és van Adios márkájú, 

aki az utóbbit választja, magára 
vessen. Ha mindenképpen hagyo- 
mányos hangkártyára fáj a fogunk, 

vegyük inkább a SoundBlaster-t, 

ha ennél igényesebb- 

re, itt is 

van néhány 

jól csengő név, de a 
klónoktól óvakodjunk (kivétel talán 

a Sound Galaxy-sorozat, amely vi- 

szonylag megbízhatóan muzsikál). 

Ha pedig mégis megtörtént a baj 

(vagyis a klónt már megvettük), a 
vagy próbáljunk meg sürgősen túl- 

adni rajta, vagy tegyük gépünkben 

a tápegységtől legtávolabbra eső 

bővítőhelyre, az összes többi kár- 

tyát (főleg a VGA-t, meg a HD- 

vezérlőt) pedig minél távolabbra a 
hangkártyától; a zavarvédelem 

ezen kártyáknak a leggyengébb 

pontja. 

Most pedig értekezés egy 

hangkártyáról, amely az utóbbi hó- 

napokban igencsak megosztotta a 

hazai és külföldi hangkártyás köz- 

véleményt: AWE32 a színre lép! 

Egyesek nem átallják a Roland- 

". kártyákkal egy szinten emlegetni, 

mt B 
w 

- a Kurzweil árának ne- 

gyedéért). Végülis tehát a piac 
egyik nagyágyúja került a tömeg- 

cikkeket gyártó Creative befolyása 
alá, ahonnan egyértelmű volt az 
ukáz: létre kell hozni egy olyan 
szintichipet, amelyik olcsón 

gyártható, de hangzásban, szolgál- 

tátásokban felveszi a versenyt az 

újább keletűrvetélytársakkal is: ... 
Az E-mu fejlesztővkörülnéztek, 

látták a Gravis UltraSound sike- 
rét, így az új chipbe beépítettek 

egy Gravis-szerű RAM hang- 
mintakezelést. A General MIDI 
elérése viszont kellemesebb ROM- 
ból, így célul tűzték ki a ROM-ke- 

zelést is. Ha viszont 4-6 megabájt 

ROM-ot tesznek a kártyára, mint 

a Roland vagy a Kurzweil, az na- 

gyon megdrágítja a gyártást. No- 

sza, vágjunk ki azokból a minták- 

ból egy kicsit, tartsunk meg mond- 

juk I megabájtot - mondták. Igen 

ám, de az ! megabájtos General 

MIDI nem szól valami fényesen - 

nem baj, majd jól kiemeljük a ma- 
gas- és mélyhangokat, az átlagos 

fül számára ez minőségjavulást je- 

lent, és teszünk bele egy kis zenge- 
tőt is. Valahogy így mehetett a ter- 

vezési folyamat, amely az E-mu 
8000 chiphez, az AWE32 lelké- 
hez vezetett. Az E-mu 8000-et a 
cég egyetlen: szintetizátorába sém av 

"szerelték bele, mint hanggenerátor 

(a Roland SCC-1-ese pl. tranzisz- 

torról tranzisztorra megegyezik a 

Sound Canvas-modulokkal, meg a 

JV-30, JV-35, JW-50 jelű billen- 
tyűs szintikben), ilyen tervek nin- 

csenek vele kapcsolatban, kizáró- 

lag az AWE32-ben szerepeltetik. 
Ez nagyjából jelzi a megcélzott mi- 

nőségi osztályt, de ami nem jó a 

zenészeknek, jó lehet a 

számítógépeseknek. A kártya 
számítógépes újságokban megje- 

lent tesztjei ugyanis igen kedvező 

eredményt hoztak, a zenészújságok 
viszont már kritikusabbak: a 
General MIDI-n egy kis odafi- 

gyeléssel hallani, hogy csak egy 

megabájt (kevés, rövid hang- 

minta), az ígért Samplefont- 
mintagyűjteménynek még 

mindig se híre, se hamva, 

minek a kártyára 28 megabájt 

bővítőhely, stb. Mindezzel együtt 

megállapítható, hogy a Creative 

most nagy lépést tett, de sajnos a 
marketingszempontokat ők még 

mindig a minőség elé helyezik. 

"Többek kérésére megpróbálok 

hevenyészni egy kis táblázatot, 

amely összefoglalja a kis hazánk- 

ban leginkább beszerezhető (és be- 

szerzésre érdemes) hangkártyák 
főbb paramétereit. A következő 

" számban Bemutatom! 

GG 
AWE32 játék! 

5 darab AWE32 demo- 
CD-t (rajta zenével, MIDI 

fájlokkal és egyéb csemegék- 

kel) sorsolunk ki! 

Ki fejlesztette ki az 

AWE32-t? 

PC-X, 1536 Budapest 

Pf. 386 



gyre több felhasználó vásárol 

az otthoni gépe mellé nyomta- 

tót. Hogy. milyet azt nemcsak 

az igényei de a pénztárcája 15 meg- 

szabja: A különböző cégek és gyártók 

kínálata óriási, a választás ezért nem" 

könnyű. Szeretnénk segítséget nyújtani 

ebben azzal, hogy bemutatjuk a kíná- 

latot a legegyszerűbb papírszurkálók- 

tól, a legdrágább lézeres papírollókig. 

9 tűs mátrixnyomtatók: ezek a 

masinák jelentik mind árban, mind mi- 

nőségben a legalacsonyabb kategóriát , 

ödési elyük igen egyszerű: a 

nyomitatóféj tűi előtt futó festékszalag- 

ról viszik a tűk a festéket a papírra. 

Előnyük az egyszerű szerkezet, az 

alacsony egy oldalra jutó költség, s az 

egyszerre több példány előállításának 

lehetősége, indigóval. Sajnálatos hátrá- 

nyuk a gyengébb minőségük, lassú 

nyomtatási sebességük és zajos műkö- 

désük. 

Ezekről a szerkentyűkről tudnunk 

kell, hogy mit várhatunk el tőlük. 

Gond nélkül papírra vetik azokat a 

karaktereket amik a képernyőn megje- 

lennek, egész pofás kinézetű leveleket 

lehet elkövetni velük NLO 

(NLO-Neár Letter Ouality, azaz 

Közel Levél Minőség) üzemmódban. 

Sőt, még egy vonalas grafikával is 

megbirkóznak, de a kedvenc kutyánk : 

bescannelt fényképét ne ezzel akarjuk 

kinyomtatni, mert ha megmutatjuk ne- 

ki megvadul és esetleg meg talál ha- 

rapni. Persze kivételt képeznek azok 

az ebek amelyek szeretik a "két szürke 

folt kerget egy még szürkébbet", stílusú 

absztrakt grafikákat. 

Általánosságban elmondható az, 

hogy a mai "sokadik generációs", mo- 

dern mátrixnyomtatók megbirkóznak a 

"vágott", írógéppapírral, s a luggatott 

szélű, leporellóval is. Ez utóbbival ely 

módon, hogy elődeikkel ellentétbén 

egy centit sem pocsékolnak él belőle. 

Ezt azért érdemes kiemelni, mert a ré- 

gebbi típusú ilyen nyomtatók -a traktor 

fejhez való elhelyezése miatt- elpocsé- 

koltak egy oldált a befűzésnél. 

Alapvető elvárás az, -persze felté- 

. kéne nekünk, de az nagyon. erőtől 

A Windows szélsebes isjdéséel 

telezve hös IBM Iámpattbitis gépet j 

használunk- hogy a nyomtató a. DOS- 

os alkalmazásokhoz "tudjon 1 magya- 

rul", azaz tartalmazza a hazánkban 

használatos karákterkód- készleteket. 

Két elterjedt magyar kódtábla van. 

Ezek a CWI és a CP852. 
szokás PC852-nek is. nevezni. 7 

A Microsoft- :műve, mi több, ez a "Ma- 

gyar Szabvány. Érdekes, hogy a 

CP852-es szabvány tételének: helyes 

vagy hélytelen voltán azóta vitatkozik a ? 

szakma, amióta a szabvány tétel meg- 

történt. Azt hiszem részünkről a vita 

kimenetele édes mindegy; a lényeg az, 

hogy mindkét kódtáblára szüksé: nk 

lehet és ha csak az egyiket tudja a 

nyomtatónk -a. tapasztalat mondatja 

velem- jusztis, hogy valamikor : am 

elengedhetetlenül fontos az, ! hogy a - 

nyomtatónkhoz. legyen megfelelő dri- 

ver. Ilyen hiányában nem lehetfnyom- 

tatni Windows alól, hiszen az "Abla- 

kok" grafikusan intézi a; .nyomtatni- 

valóját. / 

Fontos az is, hógy nyomtatónk 

értsen valamilyenfelterjedt típusú, más 

gyártmányú nyomtató nyelvén is, azaz 

legyen valamilyen emulációja. A jobb 

nyomtatók mindegyike bír az Európá- 

. ban kvázi szabvány Epson mátrix- 

nyomtatók emulációjának valamelyiké- 

vel. Ugyahez az USA-ban az IBM 

valamelyik Proprinter típusa. Egy el- 

terjedt nyomtató emulációjának meglé- 

te, gyógyír lehet az esetlegesen hiányzó 

windows driver okozta égető hiányra. 

Az, hogy keskenykocsis, vagy 

úgynevezett széleskocsis -A3-as méretű 

lap fogadására is alkalmas- modellt vá- 

Bsztunk, az az igényeinken múlik. Ál- 

ftalában otthonra elegendő egy A4-es 

" méretű papír fogadására alkalmas 

szerkentyű. Egyébként egy széleskocsis 

nyomtató ára gyakran sokszorosa, 

keskenykocsis testvérének. 

Mint a fenti jellemzők sokasága is 

mutatja, egy mai 9 tűs nyomtató már 

csak a piac kínálta többi nyomtatóhoz 

képest egyszerű. Jellemzők sokaságá- 

nak beállítása vár a felhasználóra, ami 

z utóbbit. 

:égyszeti formájával. Az előla- 

pon csupán négy nyomó- 

gomb és két kis kar kapott he- 

lyet. A nyomtatók becsatlakozója ol- 

dalra került, hogy ne legyen a papír 

útjában. 

Érdekessége és komoly erénye a 

gépnek, hogy vásárláskor mellékelnek 

melléje egy 3.5"-os HD-s setuplemezt, 

amin egy magyar, egy angol nyelvű 

beállítóprogram és a Windows driver is 

található. Ez előbbi segítségével a 

nyomtató összes paramétere egy legör- 

dülő menü segítségével nagyon egysze- 

rűen beállítható. Az ötlet nagyon tet- 

szik, hiszen az összes lehetséges beállítás 

ott van az ember orra előtt, csak ki kell 

választania a neki kellőt. Azt hiszem en- 

nél egyszerűbben nem is lehetne beállí- 

tani valamit. Ha elvégeztük a megfelelő 

beállításokat, akkor azokat egy gomb- 

nyomással elküldhetjük a nyomtatónak, 

amely még akkor is az okos kis fejecské- 

jében tartja azokat, hogyha kihúzzuk a 

konnektorból. Ha félünk attól, hogy a 

működőbeállításunkat elveszítjük a 

nyomtató állítgatásával, akkor nemcsak 

a gyári beállítás előhívására van lehető- 

ség, hanem egy használatos beállítást el 

is menthetünk a lemezre. 

magyarul. A leírás három különböző 

néretű könyv. Az első maga a leírás, a 

a második csak egy kis gyors átfutásra 

alkalmas kézikönyv, ami az üzembehe- 

lyezéshez hasznos és a leglényegesebb 

dolgokat tartalmazza. A harmadik pe- 

dig csak egy kis könyvecske, ami a 

setuplemez ismertetése. 

A nyomtató ismeri mind a CWI, 

mind a 852-es kódtáblát, sőt egy nagy 

csomó egyéb mást is még. Ez érdekes 

lehet azoknak akik esetleg valamilyen 

szomszédos ország nyelvét tanulják, 

esetleg leveleznek ázon, vagy idegen 

ország magyarjai. Mindenesetre ked- 

ves figyelmesség a gyártótól, hogy a 

magyar verzióból nem spórol- 

ta ki a többi nemzet ka- 

rakterkészletét sem. Alapértelmezés- 

ben a készülék képes fogadni az A4-es 

lapokat, egyenként. Ezek "beetetését" 

egy dönthető lap segíti, amin egy kis 

terelőcsúszka és egy támasztókar is 

van. Ha ezt a műanyaglapot eltávolít- 

juk, akkor előbukkan a tolótraktor a le- 

porellóhoz, mielőtt leparkolhatunk és 

máris használhatjuk a vágott papírt. A 

nyomtatófej maximum három példányt 

képes átütni az önindigós lapokból. 

A készülék fejének élettartama 

kb. 200.000.000. leütés. Hogyha a 

fej túlzottan felmelegszik, akkor egy 

automatika addig nem engedi tovább 

nyomtatni a nyomtatót, míg a fej az 

üzemi hőmérsékletre nem hűl. Ez: 

nem jelenti azt hogy az éppen folyta- 

tott nyomtatási munka még "úton lévő" 

része elvész, hiszen a kényszerpauza 

után a nyomtató ott folytatja a mun- 

kát, ahol előzőleg félbeszakította azt. 

A nyomtató a festékszalagot tar- 

talmazó kazettát a fején hordozza. Ér- 

dekes, hogy a kazettában egy viszony- 

lag rövid, de nagyon strapabíró nylon 



szalag van, amit egy kis festékező egy- 

ség ken, újra, s újra. Ha a nyomtatási 

kép kezd halványodni -ez a gyártó sze- 

rint kb. 2 és fél millió draft 

(draft— vázlat minőség) karakter pa- 

pírra vetése után történik meg- akkor a 

kazetta oldalán van egy kis lamella, 

amit ha benyomunk egy tollal, akkor a 

festékező még erősebben nyomódik a 

szalagra és még kb. fél millió karakter 

írását teszi lehetővé. Ez pedig elegen- 

dő arra hogy egy újabb kazettát ve- 

gyünk. A kütyü karakteres írásképe 

nagyon szép, jó minőségű, de NLO- 

módban a nyomtatás sebessége lelassul 

38 cps-re (CPS- Character Per 

Secundum, azaz karakter másodper- 

cenként). Ez a sebesség Draft Micron 

üzemmódban már 280 cps. 

Kissé szokatlan, hogy a nyomtató 

felbontása ebben a kategóriában vi- 

szonylag magas, 240x216 dpi 

(DPI-Dot Per Inch, azaz pont 

í inchenkénD. 

Néhány DOS-os alkalmazáshoz 

jól jön az EPSON FX és az IBM 

Proprinter emuláció, amit a szerkentyű 

ismer. Néhány fontosabb jellemző a 

nyomtatóról: 

(a -Szép karakteres íráskép 

(a -Setup Disk a beállításhoz és 

rajta Windows Driver 

(a -CWI és 852-es kódkészletek 

beépítettek 

EPSON LX-300 

Aki egy kicsit is ismerős a nyom- 

tatópiacon, az tudja hogy itthon az 

Epson a vezető a mátrixnyomtató ela- 

dásokat tekintve. Az Lx-300 kialakítá- 

sa egyszerű, célszerűségre törekvő. 

Az előlapon három nyomógombot és a 

hálózati ki-be kapcsolót találjuk. 

A nyomtató beállításainak megváltoz- 

tatása ezekkel történik, melyhez segít- 

séget a kézikönyv táblázatai nyújtanak. 

Ha a nyomtató hátulját vesszük 

szemügyre és kissé a "szoknyája alá" is 

kukkantuk, -micsoda farosszéria- akkor 

a traktor alatt megtaláljuk a nyomtató- 

kábelek csatlakozóit. A csatlakozók el- 

helyezése nagyon szellemes, akár 
mindkét csatit bedugva tarthatjuk úgy, 

hogy a kábelek egyáltalán nincsenek a 

papír útjában, hiszen a nyomtató olda- 

lain kis "vályúk" vannak számukra. 

Azért a többesszám, mert a 300-ast 

1067 Budapest, Szondy u. 19. 

153-4304 Fax.: 

Ultra cache 

Video on CD 

117-2834 

mind soros, mind párhuzamos inter- 

face-el ellátták. 

A traktor kialakítása is nagyon ér- 

dekes. Alaphelyzetben tolótraktor, - 

mely lehetőséget biztosít arra is, hogy 

a befűzött leporellót leparkoljuk- de 

néhány mozdulattal máris húzótraktort 

építhetünk belőle a nyomtató tetejére. 

Igaz, ilyenkor a 

leporelló befűzésénél elvészlt; egy láp: 

Az egyes lapok betöltését segítő 

dönthető tálcán, mindkétgoldalon, 

mozgatható papírvezető van. Hara tál- 

cát eltávolítjuk, akkorbukkan elő a- 

maximum 3 példádyos- leporellóhoz 

használatos traktór. 

Az LX500 sajátossága, hogy ké- 

sőbbiekbed színes . készlettel is felsze: 

színés nyomatók készítésének lehetősé- 

gét felkínáló nyomtató: Persze nem " 

ésábad megfeledkezni arról, hogy a 

/ nyomtatási technológiából fakadóan. 

em várhatunk fénykép minőségű nyo- 

matokat egy ilyen géptől. Ellenben ha 

. színes grafikonokat, leveleket akarunk 
: írni, akkor nagyon jó segítség lehet egy 

lyén kütyü. A színes nyomtatás egy 

" kiegészítő motor és egy több színű fes- 

tékszalag segítségével történik. A mo- 

tor annak megfelelően mozgatja a sza- 

87 lagot a fej előtt, hogy éppen melyik. 

". szín nyomtatására van szükség. Így 

ís . gyakorlatilag bármilyen szín kikeveré- 

Photo C 
Direct audio 

AZTECH dupla sebességű CD-ROM, 
amitől a játék is lendületbe jön... 

séré alkalmas a nyomtató. A színes 

: szalagon három színen kívül még a fe- 

ketét találjuk. Nos, furcsa is volna, 

hogyha ezt a leginkább használatos 

színt is a másik háromból állna neki 

" . kikevergetni a nyomtató ! Bizonyára jó 

hatással lenne a szalag élettartamára 

és a nyomtatás sebességére. Persze a 

színes szalag élettartama kisebb a feke- 

." téénél. Az előbbi színenként változik: 

a fekete csík, 1 millió, a kék, és a bí- 

bor, 0.7 millió, míg a sárga 

: "vert. A masina. "maximális felbontása 

relhetőz Így, éz az egyik legolcsóbb, a a" 240x144 iA nyomtatási sebessége . 

" mata lapadagoló (ADF). 

- leginkább ez koszolódik el aítöbbitől 
- már csak félmillió. Csupán összeha- 

sonlításként a teljesen fekete szalag 885 

millió karakterre vari" hitelesítve". vet 

A leírás tanú sága szerint a fej 

keltezésű NVindagsis apból tartal 7. 
mazza az LX-800. driveré! amit a ké- 3 

"zikönyv is javasol a helyettesítéshez. 7 

A színes nyomtatáshoz viszont ajánla: 

"tos : beszereznünk az LX-300-as dni- 

. Draft üzemmódban 264 ps, ami 

-. NLO-ban 53 cps-ré módosul. 

A nyomtató fontosabb, jellemzői: 

a Beépített 852-es kódtábla 

(a- Utólagosan színessé tehető 

(a -Többféle. papírút 

E sorok b apírra élése az Ep- 

fsón LX300 ára 22.700.- Ft HÁFA; 

a Pánasonic KX-P1150 pedig. 

22.182.- Ft ÁFÁ-t kóstál. Mindkét 
készülékhez vásárolható 50 lapos auto- 

Sam. Joe 

Köszönjük a forgalmazóknak, 

hogy lehetővé tették a két készülék ki- 

próbálását ! 

Epson importőr: RA-Irade 

Forgalmazó:OWERTY Kft. 

IX. Bartók Béla út. 9. 
Tel.: 186-8858 

INTEC-Panasonic 

XIII. Váci út 168. 
Tel.: 120-8363 



ESZ 
tell 

RAJ GOLJ! 
A PC-X elképesztő számítógépes grafikai pályázatot hirdet három kategóriában! Alkotásaitokat a 

fenti témakörökben várjuk 1994. december 1-ig. A legjobb grafikákat havonta ezen az oldalon 
leközöljük és a Computer Karácsonyon 

700.000 forint 
összértékben díjazzuk a nyerteseket! 

A pályázatokat lemezen várjuk - ismert képformátumban, lehetőleg 24 biten küldd. Nevezhetsz 

több képpel, több kategóriában is. Ha további kérdéseid vannak, csörögj be a szerkesztőségbe! 

Ta aA b ee HÁRORDINEZIÓS KÉP 
T- Hete Ted ! TT 

8 "8 Photoshop 2.5 Corel 5.0 3D Studio v3.0 
LV 600 Kontakt Design Studió Számalk Szoftver Autodesk Hungary 
c S 1011Bp. Iskola u. 5. TBI A Ae NZK e VAN 
mm B . I 
a 6 2. Aj 2. díj 2.adúj 

ATI mach64 2MB CD ROM Drive SPEA Mirage P:64 
turbo grafikus kártya 10 CD-vel 2 MB grafikus kártya 

FAK Pixel Graphics ELSAT International 
1016 Bp., Tigris u. 28. 1052 Bp., Balassi B. u. 9-11. Hivatalos SPEA disztribútor 

GYE Ű) SEK UÉ 3. díj 

Multimédia Madness Corel Artshow Inside 3D Studio 
könyv két CD-vel könyv egy CD-vel könyv egy CD-vel 
Software Station Software Station1012 Bp., kiraz t yi élete 

1012 Bp., Kosciuszckó u. 22. Kosciuszckó u. 22 1012 Bp., Kosciuszckó u. 22. 



AUTOMEX MULTIMÉDIA CD CENTER - , Minden áron versenyben!" 
Ha bármely, általunk is forgalmazott CD ROM-ot máshol olcsóbban kínálják, 

mi azt még olcsóbban adjuk majd oda! 

Inherit the Earth 

Életed legizgal- 
masabb kirándu- 
lásán vehetsz 

részt Rif-el a róká- 
val és barátaival. 
Csak napjaid van- 

nak, hogy segíts 
megoldani Rif-nek 

az eltűnt országal- 

/JÉDIA 
j CD CENTER 

Microsoft 

Bookshelf : 

7 enciklopédia 1 CD-n, 
melyek az élet minden 

területét felölelik. 
Megismerheted az 

emberi szervezet mű- 
ködését, kalandoz- 

hatsz különböző tája- 
kon, meghallgathatsz 

híres mon- 
dásokat és 

fellapozha- 

tod a poli- 

tikai Who is 
who-t. 

ma rejtélyét. 

Under a 0 
TOP 10 Killi ng Moon 

MICROCOSM 4990 FT 4 4 s 
7TU GULST 4990 FT Barangolás az állatvilágban Amérikalegúj: 5 

REBEL AS$$AULT 72909 FT Az első magyar nyelvű multimediás jabb sikerprog- mén, 

LO5T IN TIME 4990 FT állatenciklopédia. Tallózhatsz több ramja! Csak ná- 04 Ahá 
S$TELLAR 7 3790 FT mint 300 érdekes állat képei között, lunk kapható. 08 

GOBLIN AUEST 3 5990 FT meghallgathatod hangjukat és elol- Egy interaktív Mádl 

LAWNMOVWVER. MAN 5990 FT vashatod a részletes és ugyanakkor őrület! Nem 
MEGA RACE 5990 FT a humort sem nélkülöző leírásokat. hagyhatod ki ezt 

Minden korosztálynak ajánlott, egye- az élvezetet! És 
MICR.050FT ENCARTA 12790 FT 8 5 ö § 
MICRO50FT B00K.SUELF 1490 FT di hangos help rendszere olvasni mindez hihetet- 

nem tudó gyermekek számára is él- lenül olcsó áron! 
vezhetővé teszi. AZ ÁRAK AZ ÁFÁ-T 

TARTALMAZZÁK! 

AKCIÓ! 
Sony CDU 334A-O1 CD ROM drive 

-- multi-vezérlőkártya 
-4 ajándék CD 16990 Ft -- ÁFA 
Amíg a készlet tart! 

Izsjlazdadl8 Jes 

1u1e zsieleg65au Ju9pujui no 
BIJÁU Xunu33931enuag hm 

CD-Pack 10 CD-vel (6.5 Gigabájt jobbnál jobb 
programokkal) - 5900 Ft 4 Afa 

Adataidat CD-re mentjük! 
ÁA5a neje yunyjog I5Ippa ze UegzeuJa]zn VIHOLSV zZy 

Friss információk a Teletext 375. oldalán! 
Klubtagoknak rendkívüli kedvezmények! Kérd 

a részletes klubtagsági tájékoztatónkat! 
Nálunk lehetőség van utánvételes vásárlásra is. 

A megrendelést telefonon, vagy a 
1410 Budapest, Pf. 185 címen várjuk! 

Rendkívüli nagy kedvezményekkel 

várunk mindenkit a COMPFAIR 94 

"A" pavilon 108-as standján! 

1300 db. CD akciósan 3390 Ft helyett csak 1600 Ft! Utility, zene, CLIPART, enciklopédiák, játékok 

TIE H CHE I I I HET HU E E E HE KHT EN I. NT. MT MS MENT MEN. MT 1 . 

atása további 1096 kedvezmén 
jelent az aktuális árainkból! 



Telefonszámaink: 20-102-10, 20-102-98 


